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iS NOUVEAUX LECTEURS* ANOS NOUVI 



Vous decouvrez Led-Micro avec ce n<'20 

La partie cours vous interesse et vous desirez 

Tensemble des numeros parus (depuis le n^'l) 

Void ce que nous vous proposons : 




les 10 premiers 
numeros en vrac 
130 F les dix 

PORT COMPRIS 



les 10 premiers 
numeros et la 
rellure 180 F 

PORT COMPRIS 
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glclels .._. 

mic'o • OpSraieiirs de base 

N''5 Cholslr. Installer, brancher ■ 1.; 

pralique du clavier - MIse en route • 
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COURS 
DE PROGRAMMAnON^CI 



DES EXERCICES 
SUR LES BOUCLES 

Dans LED MICRO n" 18, nous vous avons expose notre 
•methode bequille- qui devrait vous aider A r^soudre les 
exercices -difficiies- de boucle. A ce propos, notons 
que certains de nos iecteurs se sent -plantes- dans 
I'exercice R26 (trace rapide du cercle). L'emploi de la 
methode b^quille aurait 6t6 souhaitable : nous en 
reparlerons dans le prochain -Coin des Matheux-. 
Heureusement, 95 pour 100 des boucles que Ton ren- 
contre dans la pratique de la programmation sent des 
boucles FOR... NEXT... toutes betes. II faut que, des 
maintenant, la redaction de telles boucles soit pour 
vous une seconde nature. Pour ce faire, nous paierons 
le prix qu'il faut : consacrer deux cours entiers de LED 
MICRO (numeros 20 et 21) a vous proposer des exerci- 
ces sur ce theme : faites-ies (meme s'il vous semblent 
trop faciles I) 

DUNE PIERRE... TROIS COUPS 

Nous aliens proflter de ces deux numeros de pause du 
point de vue -acquisition de notions ttieoriques- pour 
completer notre stock d'instructions concernant les 
ctialnes de caracteres et I'affichage sur ecran. 

En effet, nous n'avons pas pu vous apprendre en une 
seuie fois toutes les Instructions chames de caracteres. 
Vous en connaissez d^ja tiuit (ASC, CHR$, LEFTS, 
MID$, RIGHTS, STRS, VAL). C'est beaucoup, Vous en 
donner plus lors de la premiere couche, vous aurait 
noyes. 

Maintenant que nous sommes un peu plus grands, nous 
allons vous donner une nouvelle liste d'instructions de 
la meme categone (SPACES, STRINGS, POS, CSflUN, 
SCREEN, INSTR) et quelques instructions d'afflctiage 
(TAB, SPC, PRINT USING, LOCATE). Les INKEYS, 
GET A$ et autres UNE INPUT viendront ulterieurement 



Ainsi, en meme temps que vous vous exercerez h r6dl- 
ger des boucles, vous completerez voire stock d'ins- 
tructions et lorsque nous aborderons i'^tude du 
GOSUB, nous pourrons vous donner cpmme exercice 
des petits sous -programmes d'utilite reelle (que vous 
pourrez utiliser comme -routines de servitude- dans vos 
programmes complets). 



SI VOTRE ORDINATEUR NEST PAS 
UN COMPATrBLE PC 

Si votre ordinateur n'est pas un compatible PC, il y a 
beaucoup de chances pour que vous ne retrouviez pas 
les instnjctions que nous vous decrivons. Nous sommes 
sortis du -noyau de base- du BASIC et entrons dans ie 
domaine des dialectes des BASICS ou tous les coups 
sent permis... meme les plus soumois. 
L'un des coups les plus sournois est celui de POS, qui 
ici renvoie la position horizontaie du curseur, mais qui 
dans d'autres BASICs est lequivalent du STRINGS de 
Microsoft. 

Ne vous laissez pas desarponner : cherchez les Equiva- 
lences et redigez la liste des formats de vos instruc- 
tions, puis essayez de resoudre les exercices que nous 
vous proposons avec votre stock. Attention : I'equiva- 
lence est rarement parfaite, 

Et si vous etes un tortiche : redigez de petits sous- 
programmes pemiettant d'obtenir les memes effets que 
les instnjctions -exotiques- qui manquent a voire 
sy Sterne. 

EN ROUTE VERS 
LA STRUCTU RATION 

A partir du numero 22, nous pourrons (enfin I) attaqusr 
i'etude du GOSUB et de la notion de sous-programme. 
C'est a partir de ce moment que nous pourrons faire de 
•vrais- programmes, b;en structures. 



SOMMAIRE DES N** PRECEDENTS 



Chspltres 




LMn- 


1 


Introduction S I'informatique 


1 


2.1 
4 2,10 


Notion de materiel -U,C, et 
p^rlph^rlques 


2et3 


2,11 S 
2 14 


Notions g6n6rales sur le 

logiclel 

Le choix d;un orOlnateur 


4 


3,1 S 
3,5 


De r'Installatlon au carac^ 
tSro d'attente 


5 


3.6 S 
3,10 


Structure Cu BASIC - 
Le PRINT 


" 



Chapltrcs 




LM It- 


3,11 


Nombres et calculs 


ret 8 


3,12 
3,13 


Notions Si^mentaires sur les 
licliiers et les SED 


10 4 12 


3.14 
3,15 


L'affectation - 
Notion de variaUles 


12 4 14 


3,16 


La selection 


14 4 16 


3,17 


Les boucles 


17 4 19 


3,18 


Complements 
sur I'alfichaqe 


20 et 21 


3,19 


Sous-programmes et 
structuratlon 


22 S,,, 



3.18. 

Complements 
sur I'affichage 



ESffia 



3.18.1. RAPPELDE NOTIONS DIVERSES 
A. Rappel sur le code ASCII 

Pour effectuer avec aisance les exercices du chapitre 18, il est necessaire que vous 
ayez a I'espht les notions sur le code ASCII que nous vous avons enseignees par 
petites doses en partlculier dans LED MICRO n° 1 (§1 ,3,3 pages 22 et 23) et dans LED 
MICRO n° 15 (§3.16.10.E pages 20 et 21). 

Rappelez-vous en partlculier que : 

+ Le code ASCII etablit une correspondance entre un nombre et un caractere. 

+ Le code ASCII est un code a 7 moments (a 7 bits) mais on represente souvent un 

caractere par un octet (8 bits). 
+ Le code ASCII est respecte de fagon assez libre par les constructeurs. 
+ Le a^ bit «des» codes ASCII peut etre 

- soit systematiquement un 

- soit un bit de parite 

- soit utilise pour definir des caracteres speciaux (souvent du seml-graphisme). 

+ Dans ce qui suit, nous prendrons comme reference le code ASCII utilise par le 

BASIC de riBM-PC. 
+ On peut distinguer : 

- les caracteres dditabies : qui sont des lettres, ctiiffres ou symbole, dont chacun 
peut se materialiser par un dessin interieur a la grille «caractere-. Leur code ASCII 
est constitue par un nombre plus grand que 31 ; 

- les caracteres non editables : qui se traduisent par des "commandes- telles que 
•effacer I'ecran., -revenir au debut de la ligne-, etc. Si on les envoie sur un autre 
perlpherlque (que I'ecran), ils peuvent jouer des roles divers. Le code ASCII de ces 
caracteres est compris entre 1 et 31. 



B. Rappel de vocabulaire et de notations 

Curseur : On appelle curseur le petit signe (parfois un trait de soulignement, parfois un 

pave clignotant...) qui indique la position de I'ecran ou va s'afficher le prochain 

caractere. Parfois cette proctiaine position d'afficbage n'est materialisee sur I'ecran 

par aucun signe partlculier. On continue cependant a parler de la position de ce 

curseur invisible. 

Au lieu de dire (par exemple) ; ■... et fait commencer I'affichage en colonne 32», on dit 

souvent ■... et positionne le curseur en colonne 32». 

Mot-cle : Suite de caracteres utilises par le systeme, comme Instruction ou 

commande. Exemple : PRINT, SAVE, REM... 

Argument - sSparateur :'Dans I'instruction BASIC 

110 PRINT "A = " ; A, "ETB-" ; B 

PRINT est un mot cle 

"A = " A "ET B= " B sont des arguments 

; , sont des separateurs d'arguments 



Pour definir les formats des instructions : 
certains auteurs notent les arguments <arg 1> <arg 2> 

d'autres auteurs differencient ies arguments des mots-cies en utiiisant des majuscules 
pour les mots-cles et des minuscules pour les arguments. 
II ne faut pas se laisser troubler pour si peu de choses I 

Lignes et colonnes : En "mode texte-, I'ecran de I'lBM-PC (par exemple) est divise en 
25 lignes et 80 colonnes soit 25x80 = 2 000 -cases-. Chacune de ces cases peut 
afficher un caractere. 

Lorsqu'on affiche des tableaux de valeurs numeriques (par exemple), on pourra diviser 
verticalement I'ecran en 8 tranches verticales de 10 colonnes, ou 4 tranches verticales 
de 20 colonnes. 

Lorsque cela sera necessaire pour eviter une confusion, on appellera -coionne 
caractere» cfiacune des 80 colonnes contenant 1 case fiorizontaie -colonne-mot- les 
tranches verticales contenant 4, 6, 8, 10... caracteres. On secontentera generalement 
d'utiiiser le mot •colonne° : le contexte precisera de quel il s'aglt. 
C. Rappel sur la ponctuation dans le PRINT 



sjous Savons que : 




voir (ou revoir) : 


10 PRINT <arg> 


Trois effets : 

1° affiche <arg> 

2° positionne le curseur en colonne n°1 { = CR! 

3° puis descend le curseur dune ligne ( = LF) 


Lfwl 6 §3.6.3 


20 PRINT 


Effets (2) et {3) ci-dessus, c'est-a-dire saute 
une ligne 


LM 6 §3.6.3 


30 PRINT <arg 1> ; <arg 2> 


affiche <arg 1> et <arg 2> a )a suite I'un 
de I'autre puis passe a la ligne suivante 


LM 6 §3.8.2 


40 PRINT <arg 1> ; 
50 PRINT <arg 2> 


Ont le meme effet que I'instruction 30. Le ; en 
fin de ligne supprime les effets (2) et (3) {le CR 
et le LF) 


LM 6 §3.8.3 


60 PRINT <arg 1> , Org 2> 


Affiche <arg 1> et <arg 2> dans 2 
colonnes-mots successives 


Ll^ 6 §3.8.2 


TO PRINT <arg 1> , 
80 PRINT Org 2> 


Ont le meme effet que I'instructicn 60 


LM 6 §3.8.3 



D. Rappel de quelques fonctionscfialnes de caracteres 



Instruction : 


Objet : 


voir (ou revoir) : 


ASC(X$) 


Renvoie le code ASCII du premier caractere de la 
chaine X$ 


LM 15§3.16.10-E 


CHR$(X) 


Renvoie le caractere dont le code ASCII est X 
(exphme en decimal) 


LM 15 §3,16.10.E 


LEFT$((X$)N) 


Renvoie les N caracteres les plus a gauche de X 


LM 15 §3.16.10.F 


LEN(X$) 


Renvoie le nombre de caracteres contenus dans X 


LM 15 §3..16.10.C 


MID$(X$,N[,M]) 


Renvoie une chafne de M caracteres extraite de X$ 
et commenpant par le N^ caractere. 
Si M est omis, renvoie une chaJne extraite de XS et con- 
tenant tous les caracteres a partir du N^. 


LM 15§3.16.10-F 


RIGHT$(X$,N) 


Renvoie une chaine composee des N caracteres 
les plus a droite de X$ 


LM 15 §3.16.10.F 


STR$(X) 


Convertit la valeur de X en chaine de caracteres 


LM 13 §3.15.7 
LM 15 §3.16.10.0 


VAL(X$) 


Renvoie la valeur numerique de la chafne X$ 


LM 13 §3.15,7 
LM 15 §3.16.10.0 



3.18.2. QUELQUES NOUVELLES FONCTIONS 

A. SPACES 
Definition 

SPACE$(N} renvoie une chame de N espaces. 
Exercice d'application A56 

L'ordinateur demande a I'utilisateur d'entrer un litre ; 

20 INPUT "QUEL EST LE TITRE" ; T$ 
L'utilisateur entre un titre quelconque. Par exemple : 
T$ = "VIVE NOUS" 
L'ordinateur affiche ce litre en haut de I'ecran, centre au milieu de ses 80 colonnes. 
N'utilisez que ies instructions LEN et SPACES. 
Solution de A56 

Pas de difficulte : voir le programme CENTRE21 page ci-contre : 
A la ligne 50, on calcule le nombre d'espaces restant dans la ligne soit LI. 
A la ligne 60, on divise ce nombre par 2. Soit L2. Si L1 est impair, 1.2 est plus petit que la 
moitie de L1 (grace k INT) et le titre est un peu decale vers la gauche. C'est n'est pas 
grave. 

Exercice d'application A57 

Ecrivez un programme qui affiche sur I'ecran ie dessin represente par la figure 2 {page 

ci-contre). Utilisez une boucle et des instructions SPACES. 

Solution de A57 

Sur la figure 2, nous avons compte le nombre de cases de chacune des tranches de la 

ligne N. 

L.a seule (petite) difficulte consiste a compter le nombre d'espaces du milieu (compris 

entre Ies 2 etoiles). Soit A ce nombre d'espaces. On a : 

(N-1) + (1) + {A) + (1) + (N-1)^16 
soit:2N + A=16 
d'oLi : A-16-2N 
De ce fait, la ligne courante de la boucle s'ecrira ; 

50 PRINTSPACE$(N-1);"*" ; SPACES(16-2 * N) ; " * " 
D'ou le programme VICT0I21 (figure 3 page ci-contre). 

Exercice d'application ASS 

Ecrivez un programme qui permet d'afficher sur I'ecran un nombre quelconque (Z) de 
Ves, chacun des Ves ayant une hauteur quelconque, comme le represente la figure 4, 
Solution de A58 
Voir le programme VICTOI22 (figure 5 page ci-contre). 

B. STRINGS 
Definition 

L'instmction STRINGS peut se presenter sous deux formes. 

Forme 1 : STRINGS(N,M$) 

Renvoie une chatne composee de N fois le premier caractere de M$. 

Forme 2 : STRING(N,M) 

Renvoie une chaine composee de N fois le caractere dont le code ASCII est M. 

Exercice d'application AS9 

Resolvez le meme probleme !|ue A56, mais en utilisant STRINGS au lieu de SPACES. 

Solution de A59 

II suffit de rempiacer I'instruction 70 du programme CENTRE21 soit par : 

70 PRINT STRING$(L2," ") ; T$ 
soit par : 

70 PRINT STRING$(L2,32) ; T$ 
(car 32 est le code ASCII du caractere -espace". , 



10 RB-I CENrftE21 
2[) CLS 




30 INPUT "OUEL EST LE TITRE "i Tt 




40 LI = 80 - LENCTt) 




60 L2 = INT<Ll/2) 




70 PFiINT SPACE*<L2ii T* 

80 END fH"™l 






, IB ,1 






" '1 


4. 






7\ 




^ 


1 
1 






N-1 


1 


A 


1 


1 
. N-1 i „,., 


a2 




** ^ -^ F- ^ ^ 


10 KEM UIC,TCII21 | 


20 CLS 




30 N = 




40 POR N = 


TO 8 


50 PRINT SPACE*(N~1 ) ; "*" ;SPACE*< 16-2*N> i "*" 

60 NEXT N 

70 END »»»" = 


HAOTEUR DEb 'J ^ps(^ - in+erieur a 11; > 
NOMBftb DE U ? 4 


10 




* ** * 


* * * * 


* * * * 


* * * * 


C A « * 


* * * * 


* . * * « 


« * * * 


♦ » * .. * 


K * * * 


* * ♦ * 


* * * * 


* * * * 


* * * * 


* * ♦ # 


* * * * 


* » * « 


** ** 


** ** 


OKS 


Figure 4 


10 REM yiCT0I22 
20 CLS 




25 INPUT -HAUTEUR DES U (pair - 


in-f^rieur ^11) " ; H 


27 INPUT "NOMBRE DE U » J Z 




40 FOR N = 1 TO H 




42 P-OR P = 1 TO Z 




50 PRINT SPACEt(N-l) i"*" iSPACEt<2»H-2»N> ■,"»" ; SPACE*tN-I)i ' 


52 NEXT P 

53 PRINT 




60 NEXT N 
70 END 


Figure S 



C. POS et CSRLIN 
Definition de POS 

H = POS(N) 
La fonction POS foumit la position horlzontale actuelle du curseur (numero de 
colonne-caractere). 

N est un argument fictif. On peut le remplacer systematiquement par le cliiffre 0, 
Definition de CSRLIN 
CSRLIN est une abreviation de CURSOR LINE (ligne du curseur). 

V- CSRLIN 
CSRLIN indique sur quelle ligne de I'ecran se trouve actuellement le curseur. 
Pourquoi ? 

Pourquoi, diable, POS comporte un argument fictif (qui ne serf a rien) et CSRLIN n'en 
comporte pas ? Autre question du meme genre : 'Pourquoi cfiariot s'ecrit avec 1 seul r 
et cfiarrette avec 2 ?». La seule reponse est .parce que c'est comme ija !■ 
Utiiite de POS et de CSRLIN 

POS et SCRLIN permettent d'effectuer tres simplerfient diverses presentations 
agreables de textes sur un ecran. Nous en ven-ons des exemples plus tard. 
Pour le moment, utilisons POS et CSRLIN pour reviser la ponctuation du PRINT grace a 
I'exercice d'application qui suit, 
Exercice d'application A60 

Le programme CURSEUR21 (figure 1 page ci-contre) conserve en memoire la position 
du curseur a ditferentes etapes de son deroulement dans des variables (L1,C1), 
(L2,C2), (L3.C3)... 

Essayez de deviner ce que foumit I'execution de ce programme et comparez votre 
solution avec I'execution reelle : figure 2. 



E. SCREEN 
Definition 

L'instruction SCREEN est un monde qui permet (par exemple) de passer au mode 
grapfiique haute resolution, de revenrr au mode texte, de passer au mode graphique 
couleur, etc. 

Nous ne nous interesserons ici qu'a une forme simple de SCREEN utilisee en mode 
texte et dont le format est : 

V = SCREEN(L,C) 
Cette fonction foumit le code ASCII du caractere affiche sur I'Gcran dans la colonne L 
et la ligne C. 

Exercice d'application A61 

Ecrire un programme qui compte le nombre de E majuscules affiches sur I'ecran. 
(Rappel : le code ASCII de E est 69). Ceci constituera un exercice (facile) sur les 
boucles imbriquees. 

Comparez voire solution avec celle que nous proposons page ci-contre (programme 
C0MPTE21, figures). 



10 REM CURSEUR; 

20 CLS 

30 LI = CSRLIN ! CI = USRLIN 

40 PRINT "SALUT 

50 L2'= CSRLIN : C2 = POS(O) 

60 PRINT ."MONSIEUR 

70 L3 = CSRLIN : C3 = POS(O) 

80 PRINT "LE PRESIDENT" 

?0 L4 =! CSRLIN ! C4 = POS(O) 

lOu PRINT "ET CHER CAMARADE" i 

110 L3 = CSRLIN i C5 = POS(O) 

120 PRINT I 

130 L6 = CSRLIN i C6 = POS<0> 

MO FOR I = 1 TO 3 : PRINT : NEXT I' 

150 L7 - CSRLIN i C7 = POS<0) 

160 PRINT "POSITION DU CURSEUR 




170 


PRINT 


"APRES 


20 


", LI 


CI 


180 


PRINT 


"APRES 


40 


" , L2 


C2 


190 


PRINT 


"APRES 


iO 


" , L3 


C3 


200 


PRINT 


"APRES 


80 


" , L4 


C4 


210 


PRINT 


"APRES 


100 


;", L5,C5 


220 


PRINT 


"APRES 


120 


:• ,L6 


C6 


230 


PRINT 


"APRES 


140 


! ■ , L7 


C7 



SALUT 

LE PRESIDENT 



MONSIEUR 



ET CHER CAMARADE 



POSITION DU CURSEUR 

APRES 20 : 1 

APRES 40 : 1 

APRES 60 ! 2 

APRES 80 ! 2 

APRES 100 : 2 

APRES 120 : 3 

APRES 140 : 6 
Ok 6 



10 REM C0MPIt21 

20 2 = 

30 FOR LI6 = 1 TO 25 

40 FOR COL = 1 TO 80 

50 X = screen; LIB, COL) 

60 IF X = 69 THEN Z = Z+ 1 

70 NEXT COL 

80 NEXT LIB 

90 PRINT "NOMBRE DE E MAJUSCULES 



SUR L'ECRAN = 



" i 2 
Figure 3 



F. INSTR 

Definition <(reduite» 

Format : V = INSTR(X$.Y$) 

Effet : INSTR : 

1°) explore la chaine de caracteres X$ et y rGcherche la premiere apparition de la 

chame de caracteres Y$. 
2°) puis renuoie la position a laquelle cette correspondance est trouvee, 
Exercice d'application immediate A62 

Soit A$ la chaine de caracteres contenant les 26 lettres de I'alphabet rangees dans 
I'ordre alphabetique. 

Ecrire le (petit) programme qui permet de connaftre I'ordre de I'une de ces lettres en 
utilisant une seule instruction INSTR. 

II n'y a aucune recherche a faire : il ne s'agit que de s'assurer que vous avez compris la 
definition ci-dessus, C'est un entrafnement a la lecture des notices constructeurs ne 
comportant que des listes de format. Solution : programme PASB021 figure 1 page ci- 
contre. 

Exercice d'application A63 

Reprenez t'exercice de recapitulation R14 (les menus) dont I'enonce se trouve dans 
LED MICRO n° 16 page 24 et la solution dans LED MICRO n° 19 page 21 (programme 
MENUDmais : 

1°) au lieu de 1, 2, 3... placez des sigles mnemoniques CAT, UDE, CMA, etc. 
2°) utilisez une instruction INSTR pour explorer la liste de ces sigles, 
Cherchez et comparez votre solution avec celle que nous vous proposons. 
Definition «compiete" 
Le fomiat complet de INSTR est : 

V-INSTR([N,]X$,Y$) 

N represente une expression numerique dont la valeurde 'decalage-) fixe la position 

du debut, 

Exercice d'application A64. Microtraitement de texte 

Enonce 

Redigez un programme qui permet d'utiliser votre ordinateur comme une macfiine a 

ecrire pertectionnee effectuant une justification automatique, Lorsque I'utilisateur 

tapera un texte quelconque {mais ne comportant ni , ni ; ni :), ce texte s'affichera 

normalement sur I'ecran au fur et a mesure de la trappe, 

Lorsque I'operateurveul changer de ligne, il appuiera sur la touche ENTER et alors, de 

deux choses I'une : 

- s'il appuie sur ENTER avant que Ton ait atteint le 70^ caractere de la ligne, 

I'ordinateur supposera qu'il s'agit d'une fin d'alinea et il imprimera cette ligne telle 

quelle, 
-s'il appuie sur ENTER entre le 71^ et le 80^ caractere de la ligne, I'ordinateur 

imprimera egalement la ligne mais en la -justifiant-, c'est-a-dire en augmentant les 

espaces entre les mots de fapon a ce que la ligne fasse exactement 80 caracteres, 

Appelez A$ la ligne que vous taperez et qui s'imprimera, Des que la ligne AS sera 

imprimee, la chaine AS sera reinitialisee en -chafne vide» et vous pourrez taper une 

autre ligne A$, 

Pour indiquer que votre texte est fini, tapez une ligne composee seulement du 

caractere $. 

N.B. Dans LM n" 15 page 17, j'avais propose cet exercice sous le numero RIO comme 

applications des fonctions CHR$ et LEN. Mais d'une part, c'etait trop tot : vous n'aviez 

pas encore assez d'experience sur les boucles et d'autre part j'avais oublie de 

preciser qu'il fallait s'abstenir d'Introduire des , et des ; tant que nous ne connaissions 

pas rins(4'uction LINE INPUT (comme me I'a fait remarquerM, J.-C B. de 38210 Tullins), 



10 REM PASB02I 

20 A* = "ABCDEFGHIJKLMNDPQRSTUU" 

30 CLS 

40 INPUT "yOUS VOULEZ CONNAITRE L'ORDRE DE QUELLE LETTRE" 

50 Z = INSTR<A*,N*> 

60 PRINT "C'EST LA LETTRE NUMERO "; Z 



U0U3 yOULEZ CONNAITRE L'ORDRE DE QUELLE LETTRE? l3 
C'EST LA LETTRE NUMERO 7 

10 RLl-1 t-itNUib 

30 T* = " " 
40 PRINT Tt 
50 T-i ^ ■' " 

00 PRINT "POUR : , VhFEZ ; " 

70 PRINT " obtenir le CATal ogue de= tichior= -.CHr" 

SU PRIt^T ■' Utilizer ur> DEssin UDE" 

90 PRINT " Creer un Mi^nnequJn (taille' st.andard ou cliente- .....CM^" 

ion PRINT " Utilizer 1 es mens.urst i en d ' un HHrinequ i r UTI " 

1 10 PRINT " Changer 1 es condi ti ons d' E.^ecut i on CtX" 

120 PRINT " esecuter 1e dessin TEU quel TEL" 

130 PRINT " mRReter de traMailler hRR" 

140 INPUT R* 

ISO A* = "CRT-UUE-uMR-Un-CbX-TEL-rtRP" 

160 K = U 

170 K = INSTR';h*,R* ' 

ISO IF K - THEt-l Ti- = "JE NE COMPRErJD'i PAS JE PEPETE" :CLS; tOTU 4li 

190 N = INT I H/4 » + 1 

20 u Lif'l N GOTO 1 00 ,^000 . '30 00 . 4000 , -lOOCi , cOOO , 7000 



Explorer tous les caracteres da AS 

el, ce faisant, ajouter des espaces 

jusqu'a ce que AS comporle 80 

c arac t e res 



10 REM TEXTE32 





80 V = INSTR(V + 2.AS) " ") 

100 AS = LEFT(AS,V) + " " 

+ RIGHTS(AS.L-V) 



3.18.3. EXERCICES SUR LES CARACTERES EDITABLES 
A. Exercice d'application A65 : tout en majuscules 
Enonc6 

L'utilisatGur du programme tape un mot (comportant un nombre quelconque de lettres) 
en utilisant soil des minuscules soit des majuscules solt un melange de majuscules et 
de minuscules. L'ordinateur affiche ce mot en utilisant uniquement des majuscules. 
Retlechissez avanl de regarder la solution ci-dessous- 

Pour vous mettre sur la vole 

Le code ASCII d'ure lettre minuscule est egal au code ASCII de la lettre majuscule 
con-espondante moins 32. 

Exemples : Code ASCII de A ^ 65 Code ASCII de a - 97 

Code ASCII de B = 66 Code ASCII de b ^ 98 

II suffira d'explorer I'une apres I'autre chacune des lettres du mot et de remplacer 
6ventuellement le code ASCII d'une lettre minuscule par le code augmente de 32 : voir 
programme figure 1 page ci-contre. 



B. SWAP 
Definition 

L'instruction : 

SWAP X$,Y$ 
a pour effet d'echianger le contenu des variables chatnes de caracteres X$ et YS, 
L'instruction : 

SWAP X,Y 
a pour effet d'Schanger le contenu des variables numeriques X et Y. 
Exercice d'application immddfate A66 
Que donnera i'execution du programme ECHANG22 ci-dessous : 

10 REM ECHANG22 
20 A* = ■' BONNET " 

25 B* = " BLANC "■ 

26 FOR I = 1 TO 4 
30 PRINT A*;B*- 
40 Sl'JAP A4,B* 
50 NEXT I 

60 END 



Solution : 

Voir figure 2 page ci-contre. 

Exercice d'application A67 : tri alpfiabdtique 

L'operateur entre un mot quelconque compose uniquement de lettres majuscules. Par 
exempie : 

A$ = "ANTICONSTITUTIONNELLEMENT" 
L'ordinateur lit les deux premiers caracteres de ce mot et : 

- si le 1^' caractere est avant le second dans I'ordre alphabetique, il les iaisse teis 
quels, sinon il les echange. 

Puis, il lit le 2^ et le 3" caractere de ce mot et 

- si le 2* caractere est avant le 3^, il les Iaisse teis quels sinon il les echange. 
Puis, il lit le 3^ et le 4^ caractere, etc. 

Quand il a fini de lire les N caracteres de ce mot, il recommence, N fois. Au bout de N 
passages, les lettres du mot A$ sont done rangees dans I'ordre alphiabetique. 

Remarque : Ce programme nest pas du tout optimise. Ce n'est qu'un exercice sur les 
boucles imbriquees. 



Solution de A65 



10 REM MAJUSC21 

20 CLS 

30 INPUT "ENTREZ UOTRE MOT" 

40 L = LEN<E*> 

50 FOR I = 1 TO L 

60 Kt = MID*<E*,I ,1) 

70 K = ASCtKt) 

80 IF K > 96 THEN K = K 

90 PRINT CHRtfK) ; 

100 NEXT I 

110 END 



ENTREE yOTRE MOT? 
CLAUDE POLGAR 
OkE 



cLaUde pOLQaR 



Solution de A66 



BONNET 


BLANC 


BLANC 


BONNET 


BONNET 


BLANC 


BLANC 


BONNET 


Ok^ 





Solution de A67 



10 REM CLAS321 

20 CLS 

30 INPUT "ENTREZ UN MOT" 

40 L = LEN(Mt) 

50 FOR Z = 1 TO L-1 



FOR J = 1 TO L-1 

A* = MID*<M«,J,1) 
B* = MID*<M*, J+1 , 1 > 
IF B* < A* THEN SWAP A* 
Mi = LEFT*<Mt, J-1) + A* 
NEXT J 
120 NEXT Z 
130 PRINT M« 
140 END 



SO 



80 



100 
110 



Bt t RI6HTt(M*,L- J-1 > 



ENTREZ UN MOT? ANTI CONSTITUTI ONNELLEMENT 

ACEEEI I I LLMNNNNNOOSTTTTTU 

Ok ^ Figure 4 



3.18.4. Mouvements du curseur avec des CHR5 

A. Code ASCII du mouvement du curseur 

Le tableau de la figure 1 page ci-contre represents le code ASCII des commandes 
•mouvement du curseur. selon le BASIC du PC d'lBM- 

Ne confondez pas le deplacement du curseur vers la droite (code ASCII 28) avec le 
caractere espace (code ASCII 32). 

St (voir figure 2) le curseur se trouve sous la lettre B, te -Cursor Right. (ASCII 28) 
deplace le curseur sous la lettre suivante, mais le -Space' (ASCII 32) deplace le 
curseur et -ecrase. la lettre suivante. 

B. Exercice d'application A68 
Enonc6 

Essayez de deviner ce que donnera I'execution du programme CURSEU21 (figure 3 
page ci-contre). 

Solution 

1°) Apres I'execution de ri nstruction CLS, I'ecran est eflace et le curseur se trouve e 
position -HOME.- 



f 



2°) Apres I'execution de la ligne 20, I'ecran se presents ainsi : 



f ---- 

12 3456789 



Le curseur se trouve dans la case suivant le cfiiffre 9. Du fait que cette ligne se termine 
par un ; le curseur reste a cette place. S'il n'y avait pas de ; il passerait au debut de la 
ligne suivant. 
3°) Chaque PRINT CHR$(29) ; fait reculer le curseur d'un pas. 

Remarquer le ; , S'il n'y avait pas ce ; le curseur passerait ensuite au debut de la 

ligne qui suit et I'effet de recul du CHR$(29) serait annuie. 

La boucle a pour effet de faire reculer le curseur de 3 pas, A la fin de I'execution de 

rinstruction 50, I'ecran se presentera ainsi ; 



• 

2 2 3456 789 



4°) L'execution de rinstruction 70 a pour effet d'ecraser le 7 par le caractere espace, 
et de faire avancer le curseur, 
A la fin de I'execution de rinstruction 70, I'ecran se presentera ainsi : 



1 


2 


3 


4 


5 


5 




8 


9 














































■ 



















































































C. Exercice d'application A69 
Enonce 

Essayez de deviner ce que donnera I'execution du programme CURSEU22 (figure 4 
page ci-contre). 

Solution 

L'execution de la ligne 60 de ce programme realise les memes operations que le 
programme CURSEU21 et dans le meme ordre. Le resultat est done le meme. 
Get exercice a pour objet essential de vous montrer que Ton peut constituer des 
ctiaines de caracteres composees de caracteres non editables. 



Caracteres «Commande de mouvement du curseur» du BASIC Microsoft 



Valeur 
ASCII 


Signification 1 








(en 
decimal) 


Sigle 
habitual 


en anglais : 


en frantpais : 


10 


LF 


Line Feed 


Passage du curseur au debut 
de la ligne suivante 


11 


VT 


Home 


Retour du curseur en position 
■depart", c'est-a-dire en haut 
et a gauche de I'ecran 


13 


OR 


Carriage Return 


Retour du curseur en debut de 
ligne 


28 


FS 


Cursor Right 


Deplacement du curseur d'un 
pas vers la droite (avancer) 


29 


GS 


Cursor Left 


Deplacement du curseur d'un 
pas vers la gauche (reculer) 


30 


RS 


Cursor Up 


Deplacement du curseur d'un 
pas vers le haut (monter) 


31 


US 


Cursor Down 


Deplacement du curseur d'un 
pas vers le bas (descendre) 



4BC0 



























A 


R 


r 


n 


































" 
















A 


R 




n 



























10 REM CURSEU21 

20 CLS 

30 PRINT "12 34 56 78 

40 FOR 1-1 TO 3 

50 PRINT CHR$(29) ; 

60 NEXT I 

70 PRINT" " ; 



10 REM CURSEU22 

20 CLS 

30 A$"1 2 34 56 789' 

40 B$ = CHR$(29) + CHR$(29) + 

50 C$^CHR$(32) 

60 X$ = A$ + B$ + C$ 

70 PRINT X$ ; 



D. Exercice d'applicatlon A70 
Enonce 

Redigez un programme dont I'execution fasse afficher sur I'ecran le motif represents par la figure 1 page ci- 

contre. 

Bien sur, ce programme devra afficher successivement les lettres A, B, C, D.,. a des endroits que vous 

posilionnerez avec des CHR$ portant sur des caracteres "mouvement de curseur-. Cherchez avant de 

comparer votre solution avec celle que nous proposons. 

Une solution comment^e 

Le programme VAGUE21 (page ci-contre) constitue une solution possibie. II commence par definir deux 

cfiaines de caracteres qui ne sont que des assemblages de commandes de mouvement du curseur : 

- la chiaine DES$ t^ui commandera la descente en diagonale ; 

- la cfiaine IV10N$ qui commandera la montee en diagonale. 
II s'agit d'obtenir : 

DES$ pour I = 0, 1, 2, 3, 4 

MON$ pour I = 5, 6, 7, 8, 9 

DES$ pourU^ 10, 11, 12, 13, 14 

etc. 
On pourrait aiguiller vers DES$ ou vers l\^ON$ par une operation .IvlODULO-. Comme ce chapitre est 
consacre a des exercices sur les cfiaines de caracteres, nous avons utilise ces instructions pour extraire le 
chiffre le plus a droite de I. 
Exemple : 

1^13 

l$ = STR(l)= "13" 

K$-RIGHT$(l$,1)-"3" 

K-VAL(K$)-3 

E. Exercice d'appiication A71 

On considere la cfiaine de caracteres suivante : 

CLE$ = ■'WQAXSZCDEVFRBGTNHYJUKILOIvlP" 
Cette cfiaine comporte les 26 iettres majuscules de I'alpfiabet sans omission ni repetition mais dans le plus 
parfait desordre. Elle va nous servir de -de" pour transmettre des messages secrets (pas trop difficiles a 
decfiiftrer d'ailleurs. Nous verrons plus loin comment notre ordinateur peut nous aider a decfiiffrer des 
codes secrets pas trop elabores). 
Nous utiliserons CLE$ de la facon suivante : 

La lettre A (1™ lettre de I'alpfiabet) sera transformee en X (1^'' caractere de CLE$) 

La lettre B (2* lettre de I'alpfiabet) sera transformee en G (2^ caractere de GLE$) 

etc. 
Le caractere espace n'est pas modifie : 11 ne faut pas trop compliquer le travail du decrypteur ! 
Ecrivez un programme qui effectue ce codage. 

F. Exercice d'appiication A72 
Enonc6 

Que donnera I'execution du programme RECUl-22 (page ci-contre). Reflecfiissez ; il y a un petit piege. 

Soiution 

L'execution du programme REGUL22 fera afficher 



Pourquoi ? 

On sail que I'ordinateur affiche un espace devant les nombres positifs (et un signe - a cette place devant 

les chiffres negatifs). 

Done, chaquB fois qu'on affiche un nombre, le curseur avance de deux pas. 



Les PRINT A$ ; font reculer le curseur de sorte que chaque -doubiet* recouvre t 
precedent, I'espace du doublet effapant le chiffre qui vient d'etre affichie. 



I partie le doublet 



A 


I J 


T 


B 


H K 


S U 


C 


G L 


R U 


D 


F Ma 


U 


E N P 


X 


0kg 




Une solution de A70 

10 REM UAI3UE21 
20 CLS 


Y 
Figure 1 




30 DES* = CHR»<2S.i 


+ CHRt(31> 




40 MONt = CHR«(28) 


+ CHR»(30) 




SO FOR I = 1 TO 25 






60 I* = STR*< I > ; 


Kt = RIGHTtCItjl) : K = VALCKt) 




70 IF K < 5 THEN 


St = DESt ELSE St = MOHt 




80 PRINT CHR»(61+I)i St; I 




90 NEXT I 






100 END 


Figure 2 




Une solution de A71 




10 REM SECRET21 




20 CLE* = "UOAXSZCDEyFRBGTNHYJUKILOMP" 




30 CLS 






■JO PRINT "ENTRE2 UOTRE PHRASE EN CLAIR" 




50 INPUT E» 






60 CLS 






70 PRINT "UOICI LE MESSAGE SECRET" 




80 FOR 1 = 1 


TO LEN(Et) 




?0 A* = 


MIDtlEt.I , 1) 




100 I,F AJ 


= " " THEN St = ■ ■ : GOTO 130 




110 A = ASC<A*> - 64 




120- St = 


MIDt(CLEt,A,l) 




130 PRINT 


S*i 




140 NEXT I 






150 END 


Figure 3 

Une solution de A72 

10 REM RECIJL22 

20 Rt = CHRt(2?) + CHRt(29:J 

30 FOR A = 1 TO 10 

40 PRINT A;Rt; 

50 NEXT A 

Figure 1 



G. Exercice d'appMcation A73 
Enonce 

Le programme : 

10 INPUT "NOM - pas plus de 13 caract6res" ; NOM$ 
demande a I'utilisateur d'entrer un nom de moins de 13 caracteres, de fagon tres simple..- mais peu 
■conviviale'. II serait preferable que Cordinateur ; 
1°) tout d'abord afficlie 

NOM ? . , 

2°) Au fur et a mesure que I'utilisateur tape son nom, celui-ci s'inscrit en ecrasant les petits tirets : 

NOM ?JULES_CE 

3°) Des que I'utilisateur a fini de taper son nom, ce nom reste apparent seul, sans point d'interrogation ni 
tirel : 

NOM JULES CESAR 
Ecrivez ie programme qui resoud ce probleme. 

Et comparez votre solution avec celle que nous proposons page ci-contre (programme N0MLIM21). 
H. Exercice d'appMcation A74 

En vous inspirant : 

- d'une part de i'exercice A69 {concatenation de chames de caracteres editabJes et de caracteres 
■mouvement de curseur*) ; 

- d'autre part de I'exercice A70 (realisation de dessins en mode texte) ; 
redigez un programme constitue de petits modules fournissant ; 

• dans la chaine A$, le dessin de la lettre A composee de X dans une grille de 8 colonnes et 10 lignes 
(figure 6) ; 

• dans ia chaine B$, ie dessin de la lettre B dans la meme grille ; 



• dans la ctiaine SP$, ie dessin du caractere «espace. ; 

• dans ta ctiaine CF$, I'equivalent d'un CR + LF (retour au debut de la ligne suivante). 

L'execution de ce programme devra pemiettre a I'utilisateur d'affichier sur son ecran 2 iignes de 10 tres 

gros caracteres du texte qu'il tapera. Si votre ordinateur comporte moins de 24 lignes. et 80 colonnes, 

reduisez ia faille de la grille pour obtenir le meme resultat. 

I. Attention ! 

Les codes ASCII des commandes de I'ecran que nous avons utilises tout au iong de ce ctiapitre 3.18.4 

con-espondent a ceux utilises par le BASIC Microsoft de IIBM-PC. 

Si vous disposez d'un autre ordinateur, il y a beaucoup de ctiances pour que ce code ne soit pas respecte. 

Le tableau ci-dessous vous donne une idee des codes utilises par divers micro-ordinateurs familiaux ou de 

bureau : 





IBM-PC 


Apple 1 


Commo- 
dore 64 


DAI 


Dragon 
32 


Oric 


T07 


TRS80 


ZX 

Spec- 
trum 


Passage a la ligne 
suivante 


10 


















Curseur en position 
HOME 


11 












30 


28 




Efface I'ecran 








12 


12 


12 


12 


12 


31 


Retour du curseur en 
debut de ligne 


13 


10 


13 




13 


13 








Curseur un pas en avant 


28 


21 




20 


9 


9 


10 


25 


9 


Curseur un pas en 
arriere 


29 


8 




19 


8 


8 


11 


24 


8 


Curseur un pas en haut 


30 


n 




17 




11 


8 


27 


11 


Curseur un pas en bas 


31 


10 




18 




10 


g 


26 


10 



1 TO NMAXl 
i:HRt<2y) i J 



Solution de A74 
DLE PROGRAMME 

10 REM N0MLIM2i 

20 CLS 

30 NMAX = 15 

40 PRINT "NOM = 

50 PRINT STR!N6*(NI-1AX,45) i 

60 FOR I = 

70 PRINT 

SO NEXT I 

?0 INPUT NOMt 

100 FOR I = 1 TO « 

no PRINT CHRt(i8) 

120 NEXT I 

130 PRINT CHR»(30) ; 

MO L = LEN(NOMt) 

150 Z* = NOMt ♦ SPACEt(15-L" 

liO PRINT Zt 



2) ASPECT DEL'ECRAN 

Apres I'execution de 90 et avant 

frappe de ENTER 

NON = ? JULES CEShR- 

En fin de programme : 

NOM = JULES CESAR 
Oi<S 



i Afficiie une succession de 13 petits j 
, tirets. / 




3) POSITION DU CURSEUR 



Apres 40 : 


1 N M 


= H 






Apres 50 : 


In M 


'= 




Q 






- a 






Apres 90 : 


IN M 




JULES 


CESAR 


'Apres 120: 


IN M 


? 


JULES 


CESAR 


Apres 130 : 


NOM 


= m 


JULES 


CESAR 


Apres 160 : 


iN M 


J u 


L E S C 


E S A R 



Corrige de I'exercice R22 : le code Morse 

La plupart des reponses que j'ai repues a cet exercice utilisent des DATA pour stocker la suite des • et des 

- de I'aphabet Morse, Plusieurs solutions utilisent les possibilites sonores de leur ordinateur favori. Nous 

nous contenterons ici de vous proposer une solution ne faisant appel qua ce que nous avons appris. (Voir 

LED MICRO n° 19 page 29, bas de la 3^ colonne). 

Au lieu de fournir le listing d'une solution et de la commenter, je vais essayer d'imaginer le "processus de 

reflexion" qui permet d'aboutir a ce petit programme. 

II faut tout d'abord apprendre ie code Morse a I'ordinateur. Pour ce faire, on va entrer la suite des lettres de 

I'alphabet Morse dans une chaine de caracteres M$ d'une fagon telle que Ton puisse y retrouver faciiement 

le 3^ caractere ou le 7^ caractere ou le... 

On peut imaginer ceci de plusieurs fagons : 

1" fapon : 

On peut entrer directement la suite des caracteres de I'alphabet Morse en les separant par des espaces : 

M$-".- -. . etc... 

Pour aller chercher le caractere correspondant a la 3^ lettre de I'alphabet, il suffira d'extraire les points et 

traits compris entre le 3^ et le 4^ caractere espace. 

2* faqon : 

On peut egalement entrer le code Morse dans M$ en completant chacune des lettres Morse par des 

espaces de fapon a ce que chaque lettre occupe systematiquement 4 caracteres : 

M$ ^ "- -. - -z^^' - .- . -^^^^ ^^^. etc... 

ABODE 

Pour aller chercher le 7^ caractere (par exemple), il suffira de prendre les caracteres compris entre les 

places (7 - 1) 4 et 7 * 4 de M$. C'est tres facile : on recherche la position de la chaine de points et de traits 

et on divise ce nombre par 4 pour obtenir le rang alphabetique. 

3" fapon : 

On peut separer les caracteres Morse en les faisant preceder de leur caractere ecrit en clair : 

M$ ^ "A-- B C D-. E- ... 

Pour aller chercher le caractere correspondant a la lettre K (par exemple), il suffira de recuperer les points et 

traits qui suivent le caractere K dans M$. 

4" fagon : 

Le Samideano Rene Sipra rentre les caracteres de I'alphabet Morse en remplapant les points par le chiffre 

1, les traits par le chiffre 2. II complete chacun des caracteres du Morse par des chiffres 0. II obtient ainsi 

une chaine M$ de structure identique a celle de notre =2® fagon-, II lui est ainsi facile d'eliminer les 

caracteres supplementaires (les pour lui) ; il suffit de faire un VAL 

Toutes ces methodes sont equivalentes. II n'y a qu'a choisir celle dont la resolution est la plus facile, 

Ceci est tres general : I'analyse d'un probleme reel consiste beaucoup plus a chercher non pas la solution a 

un probleme precis, mais a chercher le probleme qui permet d'aboutir a une solution simple. 

Nous vous proposons une solution sur la page ci-contre, Elle est de la "2^ fagon« ; les codes Morse sont 

completes pour entrer dans un cadre de 4 caracteres. On a fait preceder chaque code de la lettre en clair. 

On n'utilise pas cette lettre pour le decodage mais simplement pour rendre le programme plus lisible. 




10 REM M0RSE21 
20 A* = "A 
30 At = At- 

40 At = ea-i "S . . .T 

50 CLS 

60 INPUT "ENTRE2 'JOTRE MOT 

70 FOR L = 1 TO LEN(e*>< 

80 Kt = MIDt(Et,L,l )•«- 

S'O K = ASC(Kt) 

100 St = MIDt(At,5i((K-l i + 2,4 

110 PRINT St;" " ! 

120 NEXT L 



EHTREZ UOTRE MOT? BONJOUI 
ukg 



mm^ 



Exercice de recapitulation R30 : trouver la phrase 

II s'agit de realiser un programme reproduisant un jeu televise dirige par un acteur de 
cinema que Jaime bien. L'arbiire entre dans I'ordinateur un dicton quelconque que 
I'ordinateur appellera A$. 
Par exemple : 

A$ ^ "QUI AIME BIEN CHATIE BIEN" 
Ce mot s'efface aussitot et est remplace par 

c'est-a-dire une succession de tirets et d'espaces. Cheque tiret remplace une lettre et 
chaque espace represente I'espace reel separant les mots. 

Lepremierjoueurchoisitune lettre. S'ilctioisitia lettre E (par exemple), laligne de tirets 
est remplacee par : 

E --E- E --E- 

ou les E s'affichent a leur place. 

Si cela suftit pour que le premier joueur devine quel est le dicton. il a gagne, 
Sinon, c'est au deuxieme joueur de proposer une lettre. S'il propose la lettre I, la iigne 
precedente, est remplacee par : 

I -l-E -IE- IE -lE- 

Si cela suffit pour que le deuxieme joueur devine le dicton, il a gagne, sinon, c'est au 
tour du premier joueur de proposer une autre lettre. 



Exercice de recapitulation R31 : ecrivez en grand 

En vous inspirant : 

- d'une part de I'exercice A69 (concatenation de chaines de caracteres editkbles et 
de caracteres -mouvement de curseur.) ; 

- d'autre part de I'exercice A70 (realisation de dessins en mode texte) ; 
redigez un programme constitue de petits modules fournissant : 

• dans la ctiafne A$, le dessin de la lettre A composee de X dans une grille de 7 
colonnes et 9 lignes ; 

• dans la chaine B$, le dessin de la lettre B dans la meme grille ; 



• dans la chafne SP$, le dessin du caracl6re •espace- ; 

• dans la ctiafne CF$, I'equivalent d'un CR + LF (retour au debut de la Iigne suivante). 
L'execution de ce programme devra pemiettre a I'utilisateur d'afficher sur son ecran 
2 lignes de 10 tres gros caracteres du texte qu'il tapera. Si votre ordinateur comporte 
moins de 24 lignes et 80 colonnes, reduisez la taille de la grille pour obtenir le meme 
resultat. 

Si votre ordinateur comporte des *paves» comme caracteres graptiiques (voir LED 
MICRO n° 15 page 21), utilisez-les de preference auX"X». 

S 6 7 10 1S 20 25 30 35 40 





im: 




Exercice de recapitulation R32 

Toutes les nouvelles fonctions chaine de caracieres ; SPACES, STRINGS, INSTR, 
SWAP sont bien commodes mais n'existent pas sur tous les ordinateurs. Ecrivez des 
petits modules qui permettenl de s'en passer. 



Exercice de recapitulation R33 : la pagaille de plus en plus vite 

Considerons la chaine de caracteres A$ contenant toutes les lettres de I'alphabet ; 

AS = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ" 
A partir de cette chaine AS, 

On tire au hasard un nombre compris entre 1 et 26, soit par exemple 7, qui correspond 
a la lettre G. On tire ensuite une autre lettre au fiasard, par exemple la lettre T, etc., 
jusqu'a obtenir une chaine de caracteres telle que ; 

BS = ■■GTCNABQJ2PFRIYMVKXWDUELSOH" 
B$ contenant les 26 lettres de !'alphabet sans omission ni repetition. 
Nous vous demandons d'ecrire deux programmes fournlssant une chaine B$. 

- Pour le premier programme, ne vous cassez pas la tete, vous tirez au hasard une 
lettre parmi 26, puis une autre lettre parmi 26, en verifiant quelle n'a pas deja ete 
choisie, puis... etc. 

- Mais cette solulion n'est pas tres elegante : lorsqu'on a deja ecrit une vingtaine de 
lettres, I'ordlnateur met un temps tou a elimlner les lettres deja tirees. Dans le de uxieme 
programme que vous ecrivez, I'ordlnateur ne devra pas avoir besoin de verifier que 
chaque nouvelle lettre tiree n'a pas deja ete utilisee : il ne tirera que des lettres 
restantes. 

Ceux d'entre vous qui ont un ordinateur pourront comparer les temps d'execution de 
ces deux programmes. Communiquez-moi vos resultats. Merci. 



Exercice de recapitulation R34 : recherche des codes inconnus 

Supposons que vous ayez egare la llste des codes ASCII des caracteres non 
editables. Ecrivez un programme qui vous permet de retrouver cette correspondance. 
C'est facile : il suffit d'explorer les codes ASCII de 1 a 31... mais il faut remedier aux 
mauvaises surprises (par exemple : un CLS au milieu qui efface tout ce que vous avez 
affiche). 

Continuez votre exploration. Certains BASIGs ne connaissent pas le CLS. Mais on 
peut generalement se fabriquer un CLS en uttlisant le code ASCII du caractere non 
editable convenable. Par exemple, avec le SANCO 8001, on pourra remplacer le CLS 
manquant par un : 

PRINT CHR$(26) 
Avec d'autres systemes, II faudra envoyer successivement deux caracteres de 
commande de I'ecran : 

PRINT "CHR$(A) + CHRS(Br 
avec : A -code ASCII de la commande "effacement de I'ecran- 
B-code ASCII du retour du curseur en position HOME. 

Notez les resultats ; vous en aurez besoin dans la premiere leijon de PASCAL, car le 
PASCAL ne connait pas le CLS. (Rassurez-vous : le PASCAL, ce n'est pas pour tout de 
suite). 



Le Samideano va encore plus loin 

Fidele a son habitude, M. Sipra nous envoie une solution qui fait plus que ce que je demande : la traduction 
alphabetique — Morse de son inverse. Je manque de place pour publier ses explications. En vertu du 
Principe de Rocl^efeller cela sera un avantage : essayez de le comprendre tel quel. Ce sera votre premiere 
application du cas (frequent I) ou on vous demandera de reprendre le programme d'un collegue qui a quitte 
la Societe 11 y a deux ans sans laisser aucune documentation. 



le C0d»«-="eei2£ll 121218211000111216221 11 110811 1222:0212121 10a22a0£10£'£2la21£ 

2101110002011211120122211221222211" 

20 t«="-".p»-"." 

30 CLS^PRINT "VouUz-vous U TRHDUCTION d'un rwisase en Morse .. " 

40 PRINT "on le DECODflGE d'un nesEaSe rediae en tlorse ?" - 

50 INPUT "TRHDUCTION = 1 DECODBCE = 2 ".it- 

60 IF K>1 HND r<>2 THEN 30 

70 CLS^ON r GOTO 100,300 

100 PRINT "Entrer vctre message" ^ PR I NT 

111? INPUT meisjse* ■ mes3i99t=UPPER«( message* :> 

12B PRINT tS- message* 

Est code en MORSE === 



'tout en tIRJUSCULES 
'impression message 



' longueur du texte 
'Possibilite FOR... NEXT 
' letfcre Par lettre 
'couPure des mots 
'n est le numero de la. let 
'val Pour eliminer les 
'Place dans une var. ciiain 
'2 evite I'esPace-signe 
'k=l ou k=2 

'Point ou trait 

on recomrflence. . . 

ici aussi... 



130 PRINT #8^PRINT #8, 

140 PRINT «8^PRINT #8 

150 lo*LEN^' message*.) 

ISO i=l:CLS 

170 a*=f1ID*(messa9e*, i, 1 > 

180 IF a«=" " THEN PRINT #8: PR I NT #8^i:0T0 263 

190 n=HSCCa*)-65:r«=4.tn+l 

200 code=VRL( MID*<: code*, m, 4 :> ) 

210 trad«=STR« code ;" 1=LEN< trad*) 

220 FOR J =2 TO 1 

230 it=ifflL< MID*( trad*, ..i , 1 ) ) 

240 IF k = l THEN PRINT «8,pt.; ELSE PRINT «8,t* 

250 NEXT j J PRINT #8," "; 

260 i = i + MF i< = lo THEN 170 

270 PRINT »8'G0T0 30 

300 PRINT "Utilisez - et . pour le texte"^PRINT 

310 PRINT "CesPace] Pour seParer les LETTRES" ■ PRINT 

323 PRINT "CesPace] su.i«i de .-' pour seParer les MOTS et Pour TERMINER le t- 

3Sa PRINTS INPUT texte* 

340 lo=LEN( texte*>i me£sage*=" " 'longueur du texte 

350 CLS-i=l 

360 b*="" 

370 a*=HI[i*'; textet, i , 1 J 

380 IF a*="/" THEN 490 

390 IF a*=" " THEN 420 

400 IF a«="." THEN b*=b*+"r' ELSE b*=bt+"2" 

410 i=i+l:GOTO 370 

420 IF b*="" THEN 510 

430 FOR j=l TO 26 

440 c*=NIIi«(code*,4*.i-3,4:) 



450 IF VflUbt)=VflL<c*) THEN 470 

460 NEXT J 

470 message*=messa9e4+CHR*( ..i+64 > 

480 l»i+l'GOTO 360 

490 IF i=lo THEN 520 

500 message*=message*+" " 

510 i = i+.l'GOTO 360 

520 PRINT #8, "Message code ===> " 

530 PRINT #8^PRINT #8, "Message decorj, 

540 GOTO 30 



'identification lettre 
'par code flSi,":II 



ERRATUM 

Une erreur... qui tombe bien 

Dans lenumero 19 de LED MICRO, une erreur de transmission entrenotre service Oe montage et moi-meme 

n'a pas permis de mettre parfaitement en evidence I'idee de base de I'exercice d'application A61 {pages 8 

et9). 

Les figures ci-dessous reproduisent ce qui aurait du etre les figures de la page 9 de LED MICRO n" 19. La 

difference est minime : 11 ne s'agit que de preciser le contenu des 6 modules du programme NOMBRE25. 

Mais elle porte sur un point fondamental : 

+ le (vilain) programme N0MBRE3 comportait 2 'pseudo-modules- 

• un module de calcul (lignes 30 a 70) comportant deux points de sortie (ligne 60 et ligne 70) 

• Un module d'affichage (lignes 90 et 100) comportant deux points d'entree (ligne 90 et ligne 100). 

+ Le (joli) programme NOMBRE25 est constitue de "VraiS" modules ne comportant cfiacun qu'un seul point 

d'entree et un seul point de sortie. 
La decomposition d'un programme en "vrais. modules est la base de toute la structuration des programmes. 
Remercions le bon Dieu qui, en nous envoyant cette (petite) en^eur nous a donne I'occasion d'insister sur ce 
point fondamental qui sera a la base de la -structuration des programmes' (procfiain chapitre 3.19). 
Dans=notre> structuration des programmes, vousaurez le droit d'utiliser des GOTOal'interieurd'un module 
(voir exerciceAZI programme SECRET21) mais jamais d'un module a I'autre. Les adeptes du PASCAL sont 
plus intransigeants ! 



( DEBUT ) 

, * 

I Initialisations \ 



10 REM N0MERE2 



// Entree du nombre // 

<^^^ 



30 INPUT A 



Module de 
calcu[ 



40 J = 1 

50 J = J + 1 



70 IF C = INTt. C:i THEN P = 1 
SO IF J •; SQR(A) THEN 50 



Affichage resultat 



90 IF P = THEN PRINT A 
100 IF P = 1 THEN PRINT A 



EST PREMIER" 
" N'EST PAS PREMIER" 




M)S LECTEURS NOUS ECEIVI ] 



n Fidile lecteur de votre revue, 
j'aurais aime pouvoir apprendre a 
conslruire un programme de con- 
fection d'emploi du temps sco- 
laire : 

— d'abord celui d'une classe a un 
cours, par exemple cours moyen 1" 
annee, les parametres me parais- 
sant etre seulement : 

• les 6 tranches horaires (de 9 a 
12 het de 14 h a 17 h) 

• les 4 jours et 1/2 de classe (du 
lundi matin au samedi midi) 

• les dlffirentes disciplines regle- 
mentairement pratiqaees, avec : 
leurs horaires hebdomadaires 
imposes ; la repartition de ces 
horaires dans la sentaine ; les criti- 
res pedagogiques de choix (du 
genre «il vaut mieux Calcul le 
matin et Ed. Physique I'apris- 
midi») ; 

— puis celui d'une classe a 2 cours 
(par ex. CM! et CM2) 

— puis celui d'une classe unique 
(oii travaillent des enfants de 5 & II 
ans). 

Mais le summum pourrait etre un 
programme organisant I'activite 
pedagogique dans un college ou un 
lycee et qui devrait tenir comple ; 

— des diffirentes classes (6'A, 
6'B... 5'A, S'B..., etc.) 

— des salles disponibles (speciali- 
sees ou pas : trav. prat., 
gymnase. . .) 

— des horaires reglementaires de 
chaque discipline 

' — de la mixit4 (garfons, fllles) si 
elle est refusee pour certaines acti- 
vit4s 

— des horaires imposes aux diffe- 
rentes categories de profs (P. E.G. 
certifies. . .) 

— des horaires de fonctlonnement 
du college (lies aux transports sco- 
laires) 

— des regroupements de classes, 
des contraintes Hies a la renovation 



pedagogique (re forme Legrand) 
avec necessity d heures de concer- 
tation... 

— des souhaits des diffirents pro- 
fesseurs quant d I'am^nagement de 
leurs propres horaires (eloignement 
du domicile el horaires des trains, 
limitation maximale des «trous» 
dans I'horaire du professeur... 
comme dans celui de I'elive sinon 
horaires des permanences avecpro- 
bleme de locaux et de surveillance) 

— de l'ini4ret et de I'agriment des 
elives (internes ou externes, temps 
normal de repos apris le repas 

— pas de cours a 13 h — foyer 
socio-educatif, pas 3 h de cours 
d'affilie dans une meme discipline. 

— etc. 

Ce programme seraii done com- 

plexe. Mais le professlonnel qui en 

seraii I'auteur repondrait d un 

besoin que ressentent avidement 

des dlzalnes de milliers d'ensei- 

gnants. 

En existe-t-il sur le marche ? Voire 

revue pourralt-elle aborder ce 

sujet, 

R.C. 47800 Miramont-de-Guyenne 



d'autre part qu'avant de le rediger il 
faudra expliciter les diverses condi- 
tions que vous citez : sacre travail ! 
J'ajouterai deux choses : 

— Une fois qu'on a epuise les joies de 
la programmation ^lementaire en 
Basic, il y a toute une collection de 
problemes difficiles (done passion- 
nants) qui ne sont pas a proprement 
parler de I'analyse (recherche d'algo- 
rithmes performants, optimisation...}. 
Ceci deborde du cadre de LED 
MICRO. 

— Un de mes amis est justement en 
train de realiser le programme que 
vous souhaitez (avec un beau gra- 
phisme couleur, en interactif et avec 
quelques astuces simplificatrices que je 
ne suis pas autorise k vous communi- 
quer pour le moment). Je Vous tiendrai 
personnellement au courant quand il 
sera commercialise. 



Merci pour voire letlre qui me fournil 
une excellente illustration de I'idee 
(classique) suivante ; 
Programmer en Basic, cela s'apprend 
facilenient — et on s'en lasse vite. La 
vraie difficulte (et le vrai plaisir) reside 
dans ranalyse des problemes. Votre 
lettre constitue (presque) une analyse 
d'un probleme r^el de programmation. 
Bien .sur, notre but est d'arriver k 
analyser des problemes du genre de 
celui que vous posez... mais la simple 
lecture de votre lettre montre, d'une 
part que nous ne sommes pas encore 
prets a rediger un tel programme, 



\Z\ A la suite des recents reproches de 
certains de vos lecteurs : lenteur de 
votre cours ou importance exces- 
sive donnie aux corriges des exerci- 
ces, je voulais a mon tour vous 
donner mon humble avis. 
J'ai dicouvert LED MICRO par 
hasard a la vltrine d'un marchand 
de journaux, c'elaif le n° 13. Votre 
revue m 'a plu et j 'al aussltot com- 
mande les numeros precedents que 
vous m 'avez fait parvenir avec une 
promptitude remarquable. H m'a 
fallu mettre les bouchees doubles 
pour combler mon retard, mais ce 
nefut pas une corvee, au contralre, 
car j 'al pris un grand plaisir a etu- 
dier votre cours qui me paraft 
excellent, clalr, precis, par f alt e- 
ment gradui, ce qui est Important 
lorsque Von travaille seul, sans le 
secours d'un professeur. Quant a 
vos exercices, toujours bien adap- 
tes au cours, lis ne seront jamais 
trop nombreux. J'applaudis a 



3NT MDSLECTEURSUOUSECRIVENT 



votre intention d'intensifier la par- 
tie «Exercices de recapituiation» el 
leur developpement. Les exercices 
obligenl i /aire I'effort nicessaire 
pour bien assimiler le cours, pour 
contrSler des connaissances nou- 
vellement acquises el les graver 
durablement dans son esprit. 
J'ajouterai que je prends plafsir a 
trailer les questions malMmatiques 
que vous proposez ; elles m 'obli- 
genl a rafraichir de vleux souvenirs 
quelque peu estompes. 

R.C. 41000 Blots 

Merci pour votre leltre. Les lettres de 
compliments que je rei;ois me font tou- 
jours plaisir (envoyez m'eii 
beaucoup !) mais j'evite de les publier. 
J'utilise cependant votre texte 
aujourd'hui comme «bouclier» ou 
comme «contre-feu» pour m'aider a 
justifier I'exceptionnelle surabondance 
d'exercices d'application dont le pre- 
sent cours est rempli. 
En ce qui concerne les exercices de 
recapitulation je pense que vous etes 
trop indulgen! avec moi : 

— Leur but etait, certes, de faire faire 
des revisions d'anciennes notions, mais 
surtout de commencer & apprendre 
(par la pratique) a analyser un pro- 
bleme. Je les ai lances trop t6t. 
J'aurais du attendre que les lecteurs 
sacheni slructurer leurs programmes. 

— Certains sonl irop longs, 
j'envisage de les contlnuer «avec inten- 
siie», des que nos lecteurs sauront 
manipu ler le GOSUB (fulur n° 22). 
D Lejour ouj'ai eu connalssance de 

voire revue, je me suis depeche 
d'acheler le n° 11 et de commander 
les 10 premiers qui itaieni dejd 
parus. Je pensais que votre revue 
etail ce qu'il me fallait. Depuis, 
nous voila au n° 18 el je fals le 
Mian : je suis complitemenl «lar- 
gue». Je connals des tas d'inslruc- 
lions, des tas de commandes mais 



je suis dans un trou noir. Je ne sais 
pas comment les joindre les unes 
aux aulres de fafon a r4allser un 
programme un peu complique. 
Alors, lorsque je lis le «Courrler 
des lecleurs», el surtout les solu- 
tions (certalnement brillantes pour 
les debutants), J 'ai le sentiment que 
je ne comprends rien a rien el que 
je suis un abruti. 

Cependant, a y regarder de plus 
pres, force m 'est de constater que 
ces solutions sont la plupart du 
temps slgnees des mimes personnes 
et cecl d'un numero a I 'autre. 
J'en conclus que ces «debutants» 
n'en sonl peul-elre pas el qu'ils 
pratiquenf I'informatique depuis 
plus longlemps qu'ils ne le laissent 
entendre et, surtout, qu'ils la praii- 
quent d'une autre fagon qu'en 
amateurs. 

Alors Mr Polgar, je me permeis de 
vous faire une suggestion : consul- 
tez vos lecteurs par questionnaire 
pour savoir combien y-a-l-ii 
d'idiots comme moi qui n'arrivenl 
plus a vous suivre. Si nous ne som- 
mes que quelques-uns dans mon 
cas, tant pis. 

Mais s'il s'averall que nous som- 
mes une majority, par plti4, dites d 
ces pseudo-amateurs de laisser 
LED MICRO aux vrais amateurs 
el adaplez dans vos cours une pro- 
gression plus adaplee aux gens qui, 
comme moi, n 'ont jamais louche 
un clavier que des yeux avant d'en 
acheter un pour suivre les cours de 
LED MICRO. 

A. P. 84100 Orange 



Commengons par examiner votre pre- 
mier theme : «Je connais des tas d'ins- 
tructions mais je ne sais pas comment 
les joindre les unes aux autres de facon 
a realiser un programme un pen com- 
pliquew. 



Voici ma reponse : 

Ne cherchez pas pour le moment a rea- 
liser des programmes compliques. 
Contentez-vous de travailler les «exer- 
cices d'application» qui sonl de tout 
petits modules. BientSt vous verrez 
comment assembler ces petits modules 
(grace h la «structuration» des pro- 
grammes). 

Rediger des programmes compliques, 
c'est I'ideal Schadock (pourquoi faire 
simple alors qu'il est plus facile de 
faire complique). Un programme bien 
structure est peut-etre long, mais i) est 
toujours simple et la redaction d'un tel 
programme est toujours tres facile. 
Dans votre deuxieme theme : «Dites 
aux faux-amateurs de laisser LED 
MICRO aux vrais «debutants», vous 
reprenez sous une autre forme ce que 
je constatais dans LED MICRO n° 17 
page 5 («quand les eleves sonl trop 
forts »). 

Je n'ai pas I'inleniion de refouler les 
Aleves «trop forts». lis apportent des 
idees nouvelles, dont nous profitons 
tous (moi le premier !). Mais je pense 
que vous allez 8tre satisfaits par la 
solution que prepare notre Directeur : 
creer, en parallele avec LED MICRO, 
une revue plus specialement destinee 
aux fortiches qui veulent optimiser 
leurs programmes. 

En conclusion (et ceci est valable pour 
tous les lecteurs debutants qui ^prou- 
vent les mSmes difficuUes que vous) .■ 

1) N'etudiez que les exercices d'appli- 
cation pour le moment. 

2) D'ici quelque temps, vous serez 
vous aussi devenu un fortiche, el vous 
pourrez vous attaquer aux exercices de 
recapitulation. C'est le principe de la 
«deuxieme vague» de (I'excellente) 
m^thode ASSIMIL. 

3) Signalez-moi de faijon concrete les 
points que vous ne comprenez pas 
(dans le cours, pas dans les exercices de 
recapitulation). Je m'efforcerai de 
vous repondre. 



LE COINDES FORTIGHES LE COINDESI 



GESTION DE FICHIERS 

Nous allons etudier la suite du logiciel intitule *Gestion de fiches-. Nous allons apprendre a dupliquer, a trier 
et a detruire des fichiers, Ainsi, nous aurons un ensembie de fonctions suffisamment complet pour une 
utiiisation courante, Les listings publies ne correspondent qu'aux iignes de programmes qui ont ete publiees 
,au mois de mars et qui doivent etre modifiees, ou les Iignes supplementaires (nouvelles fonctions). 

1. LES MODIFICATIONS 
Sur le menu 

Auparavant, le menu principal donnait directement acces a une fonction en agissant sur le numero 

correspondant. Les nouvelies fonctions font apparaitre un autre menu. Ainsi, en agissant sur 7 (Arrangement 

d'ensemble), nous voyons apparaitre un menu nous laissant le choix entre un tri ou une duplication, 

Pour diminuer les manipulations, il est possible de choisir directement entre la dupiication (D) et le tri (T) a 

partir du menu principai. 

Par exemple, une personne connaissant le logiciel et qui desire trier des fiches pourra directement agir sur 

la touche T pour avoir acces a cette fonction, alors qu'une personne ne le connaissant pas, agira d'abord 

sur ia touche 7 puis sur la touche T, 

Sur consultation d'une fiche (acces direct) 

Pour acceder directement a une fiche, nous n'avions que la possibilite d'indiquer le numero de la ficfie. Cela 

n'est pas pratique si nous ne connaissons pas I'emplacement de la fiche desiree. Une recherche par ordre 

alphabetique est beaucoup plus pratique. 

II est maintenant possible de faire cette recherche. En 509, le programme demande a I'operateur si celui-ci 

veut acceder a une fiche par son numero (n) ou en imposant des conditions sur le contenu d'une zone (z), 

Dans ce dernier cas, nous executons le sous-programme de recherche dune fiche que nous examinerons 

plus loin, 

Sur le changement d'un type de fiche 

Dans les nouveaux sous-programmes, nous sommes souvent amenes a connaitre la forme d'une fiche sans 

pour autant avoir besoin de I'afficher a I'ecran. Un sous-programme plus rapide, ne chargeant que la 

structure d'un type de fiche est devenu necessaire. Les Iignes 619 a 625 ont ce role. Nous pouvons 

constater qu'elles ne different de la ligne 604 a la ligne 61 1 que par la ligne 610. 

2. LES NOUVELLES FONCTIONS 

Destruction de fichier (700 - 734) 

De la ligne 701 a la ligne 709, nous faisons apparaitre un menu qui demande la nature du fichier a detruire. 

Seule la destruction d'un ensemble de fiches ou d'un type de fiche est permise. 

La destruction de cfiche et censemble est interdite car elle desorganiserait la disquette. Le programme ne 

serait plus capable de savoir quels son! les fichiers restants. 

Destruction d'un type de ficiie (710 - 719) 

Apres avoir demande le nom du type de fiche (710), nous demandons la confirmation de cette destruction 

(711 — 714). En 715, nous plapons le pointeur du fichier cfiche sur I'enregistrement contenant le nom du 

type de fiche puis nous decalons la suite du fichier de 1 enregistrement(cari- 1) grace au sous-programme 

destruction partiel. 

Apres avoir modifie le fichier cfiche, nous effapons le fichier portant le nom du type de fiche grace a la 

commande SCRATCH (ligne n° 718). 

Destruction d'un ensemble de ficlies {725 — 734) 

La seule difference avec la destruction d'un type de fiche est I'effacement des deux enregistrements (nom 

de I'ensemble de fiche, nom du type de fiche correspondant dans le fichier censemble (i = 2 a la ligne 732). 

Destruction tie i enregistrements a partir du P*"" (751 — 763) 

Le but de ce sous-programme est d'eliminer des enregistrements au milieu d'un fichier. 
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Par example : ['elimination de trois enregistrements a partir du deuxieme. 



De 754 a 757, nous chargeons les 23 premiers enregistrements suivant ceux a detruire. 

De 758 a 761, nous remettons les 23 enregistrements au bon endroit, compte lenu des enregistrements a 

detruire. 

Si nous ne sommes pas arrives a la fin de I'enregistrement, nous recommencons a partir du 23 + Ps™ 

enregistrement (763). II est a noter que le fichier doit se temiiner par -DIN* pour que ce sous-programme 

puisse correctement fonctionner. 

Arrangement d'ensembte 

Cette fonction permet de trier les fiches par ordre croissant ou decroissant ou de dupiiquer des fichiers. 

Duplication de fichiers 

Trois possibilites nous sont alors offertes ; une recopie de touts la disquette sur une autre disquette ou la 

copie d'un ensemble, dun type de fiche sur la meme disquette ou sur une autre. 

Si nous avons choisi I'une des deux dernieres options (ligne 1 113), nous devons indiquer au programme si 

on duplique sur la meme disquette ou sur une autre (1114 — 1115), on retrouve aiors dans P${1) le numero 

du lecteur de disquette qui recevra les copies (ligne 1116). 

En 1 120, !e programme est oriente en fonction du choix precedent. 

Recopie de toute la disquette (1150 - 1169) 

En 1155, nous utilisons une denomination ambigue pour detruire tous les fichiers de la disquette de 

destination de fagon a disposer de la plus grande place possible pour les fichiers de ce logiciel. 

En 1156 et 1157, les deux fichiers de type catalogue sont recopies. 

De 1158 a 1169, nous recopions tous les fichiers de type ensemble de fiches puis type de tiche. 

Recopie d'ensemble de fiches (1200 — 1216) 

De 1200 a 1205, nous demandons le nom de I'ensemble et nous verifions que cet ensemble est present sur 

la disquette, on charge dans nfS le type de fiche correspondant a cet ensemble. 

En 1206, nous recopions I'ensemble de nom p$ de la disquette sur la disquette p$(1) el sous le nom 

"temporaire-. 

De 1 207 a 1216, nous renommons le fichier ■temporaire* avec le nom final (nous verifions que ce nom n'est 

pas deja utilise) et nous remettons le fichier censemble a jour (avec le nouvel ensemble de fiches). 

La recopie d'un type de fiche (1250 — 1263) a la meme stmcture et suit le meme deroulement. 
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Entree des param6tres servant au tri (1000 — 1027) 

Dans cette partie, nous entrons toutes les informations necessaires. 

• 1000 - 1014 

Nous demandons le nom de I'ensemble de fiches a trier et nous verifions que le type de fiche 
correspondant soit present sur la disquette (il est necessaire pour calculer la position des enregistrements). 

• 1015 - 1024 

Nous verifions d'abord qu'il n'y ait pas qu'une seule fiche. Nous demandons alors s'il faut faire un tri par 
ordre alphabetique ou I'inverse (1018 — 1021). Nous avons alors respectivement «!• ou -s* dans P$ pour 
indiquer le sens du tri. 
Puis nous entrons le numero de la zone servant a determiner i'ordre des fiches. 
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A ce stade, nous avons : 

- I'ensemble de fiches est ouvert sous le numero 2 ; 

- P$ = •}• ou *s- pour un ordre alphabetique ou I'inverse ; , • i 

- V = numero de la zone servant an tri ; 

- chargement parliel de la fiche. 

Calcul de la position d'un enregistrement (970 - 974) 

Le but de ce sous-programme est de connaftre I'emplacement d'une zone sur la disquette par rapport a Ie 

premiere zone d'une fiche. 

Nous rappelons la structure des enregistrements : 

/ Zone n" 1 Zone n° 2 Zone n° 3 



Nous devons avoir, a la sortie de ce sous-programme dans NE, le numero de I' enregistrement et dans LI , la 
position de la zone dans I'enregistrement. Si nous faisions un tri avec la zone n° 5, nous aurions NE = 2 et 
L1 = LZ(4)+1. 

Mdthode de tri 

II existe un grand nombre de maniere de trier des fichiers, nous utiliserons une methode simple a 
comprendre : 

1. On rectierctie le plus petit (ou grand) parmi un ensemble ; 

2. Une fois trouve, on I'echange avec le premier de /'ensemble ; 

3. On recommence avec le meme ensemble moins le premier, 

Ainsi, pour trier : 5, 4, 3, 7, 6, 1, 2, nous aurions fait la demarctie suivante : 



A I'aide de I'organigramme et de la liste des variables, nous pouvons suivre le deroulement du programme. 

Sdlection d'une fiche (950 - 968) 

Ce sous-programme permet de selectionner la premiere fiche qui est superieure, inferieure ou egale (en 

fonction de P$, respectivement S, i, e). 

De 953 a 956, nous chargeons dans Z$ le contenu de la zone servant a la selection. 
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De 957 a 959, nous effectuons un test (en fonction de P$) pour savoir si la fiche doit etre selectionnee. 
Dans le cas contraire, nous passons a la suivanle. 

De 966 a 968, nous pointons la fiche suivante si elle existe (J It Nf), sinon nous mettons le label VS a -DIN" 
pour indiquer que nous avons examine les fiches jusqu'a la derniere. 
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CONCLUSION 

Cet article finit le logiciel de gestion de ficties, neanmoins, 
ecrivez-nous pour nous dire si vous desirez que nous ecrivions 
d'autres fonctions qui faciiiteraient ou completeraient le 
tonctionnement de ce progiciel. De meme, si certains points 
vous sont restes obscurs. nous pourrons faire des 
commentaires supplementaires. 

Nous envisageons un logiciel d'aide aux interpretations 
statiques. Envoyez-nous vbs suggestions. 

B. Lilamand 
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r^r inti^li af'io — - 

Jir ft ^ Fz ^ ^ Iz t 

P- 1^ 15 t^l Kt t-Jh- J r:i ;vl Jt, r r Jk 



la r t- PB +ch-rl;i'y + t r t h + f ^ * a^ ^ it p r i- f^r >-+-^r>- 
5m ^ t-r 



I F 1 +- 



53 Print chr-t(147> 

54 Print ml$i "******* GESTION DE FICHE *************■' 
5? Print.Print " *****riEHlJ***** 

58 Prirtt 'Print "TaPer le nurfiero de- I ■■'action desir&e" 

59 Pri'fit 

60 Print "Initialisatron d-'une dis^uette :l" 

61 PriTit^Print "Cr&ation d'^'ij.Ti tape de- fich-s -2 

62 Print "Creation d^'un ensemble d'S fich© -S" 

63 Print -Print "Consultation des taPes de fiche :4 

64 Print "Consultation des ensefi'ibles de- fiche--~-5" 

65 Print "Consultation des fiches d'^'un ensemble: 6" 

S€ Print ■' Print "Rrran^ernent d"€'nseiVible<Tj BV : 7 

67 Print "He-struction d? fichier(F'. E) :8" 

68 Print 'Print "Sortie du. Programme ■ -9 

70 9&t Pf: if ?$='•" then 7G 

71 if p$=:"e"then P = l ; 9oto 82 

72 if P$="f"then P=2 : 9oto 82 

73 if P$=*'t"then P~3 :9otoS2 

74 if p$="d" then P=4 :9oto82 

77 P=asc(P$>-asc("e"> 

78 if pCI or P>9 then 7i;'3 

79 Print pihr$':.'147) .-on p 9DSu.b 112, 



Print chr*(147 



:on p 



9osu,b 



208.351. 151.401.451.. 
710.-1080.1180 



em acces direct a une fiche******* 
rint"Par (e a^JSurfiero ou Par une aZSki-n 
et P$:if p*C-"n" and P*0"2:" then 518 



. left*<ef$.24> 
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511 print" " ■ if Pi^="z"'l:.heri9i::isi.i.b9£0 ■ 9d 


-0472 


512 Prird left$':;e'f$.£4>; ^ iTiPij.t "riu,i>iero de- l3. fich£-".ip$ 




513 P=V5,1(P$) : if P-<i3 or P>rif th'STi 484 




1514 :,^p ;9cito 472 




ready . 




619 rf:-fo**if:** c ha r9e merit Partial d'u.riE- f ichG-4i**:|i'hi 




620 oPen2..8.2.P$ 




621 ir(Puttt2.Tiz ■ lz==l.'l = l 




6£2 for P=l to nz:ii-iPut1+a,.Ps(P.l>.Pz(P.£>.Lz(P> 




623 if l + lz(P» 30 theri l,z^=lz+l :'1=^0 




624 l = l + l::(P>:riext p; Print .ihr$':: 147;:' J 




625 close 2:r6tu,rri 




re.3.dy . 




7fll Print -ml*,; "******** DESTRUCTION DE FICHIER ***«****'S r.ilS 




702 Print" llettre- la dis^uette de donnee et faire^ " sprint 




703 Print " RETURN Pour revenir -au, ti'ienu." 




704 Print " F Pour detri.dre un type' de fichf?" 




705 Print " E Pour detuire un ensemble de fiche" 




706 9et P$:if' p$~"" then 7Q6 




707 if p$=chr*(13) then rf?turn 




70S Pri.nt«15,. "i" : if p$="e" then 725 




709 if 'P^<y'f" the-r, 706 




716 inPut " Nom du tyPe de fiche%P* 




711 nf$~"f "+P$:PriTit" Etes wptLS sur de vouloir detruir-e le typii' de t iche 


"J 


712 Print P$; " [o/a-i&l]?" 




713 9et vt^if v$~"" then 713 




714 if v*="n" or v*=chr*(13;' thf^n return 




715 DPen2.S..2,. "cfiche":pf==nf$:9osub 251 :reni^*************************reche 


■che* 


■ 71t^ if P*<>nf$ theri close 2:retiJ.rn 




717 i = l:9osub 753 -ren ****************#**********;^^***^:*destruJ-tlon Parti 


■lie* 


713 close 2:priritS15^ "s: "P* 






719 return 






725 input " Nom de I ■'ensemble de fiche",;p$ 






72€ nf$="e"+P$- Print" Etes vous iur de vouloir detuire l' ercE-emble de i- ic 


le " ; 




727 Print P*;" Co/"Si-iST?" 




723 'Set v*-if v*="" then 723 




7P3 if '.■■$="•{■>" or v$=chr$<13) then return 




730 oPen2..3.2. "censemble" ■ P$=nf t : 90£Ub 251 -rem ****************+*****ref:;he 


-Che* 


731 if nf$<>P$ then close 2 : return 




732 i=2'9C'£ub 753 : rem **************i*********************destru,cti.on Parti 


^■"1 Le* 


733 close 2 : Pr intttlS,. "s : "P$ 




734 retu,r-i"i 






750 rem***********if *********************** 
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P ene ************** 



751 rem** destructi 

752 ren** .!„ nr+Ar 

753 i=P+i 
',-'54 Pririt#15."PE"chrt(i-256*ii-:t.t:i,''2 
755 for j-1 to 23: iriPut#2",. P$(.,i::i 
75b if' P$< J)="driV' theri J-23 

753 Priiitttl5. "p]:i"chr$'::p-256*rnt(P/2 

759 for j = l to 23:pr-irit#2.Pt<j) 

760 if P*t:j)c"drri" the'ri,i«,25 

761 next j 

762 if ,i=26 then re-turn 

763 P=P-f23: 1=1+23: 'Soto 754 



yuy rem 

8B1 Printml$, "*********** RECOPIE B'EHSEHELE ******* 

882 Print" T : Trier les flches" 

803 Print" D :LuPli'1u,er un ensemble" 

804 Print"RETURN:Retotj,r .s.ij. menu" 

810 ■3etP$:if pj="" then 810 

811 if p:f="t" then 1000 

812 if p-|;="d" then 1100 
8 if P:f=chr:l;i::i3) then return 



:ie fiche****. 



tt(ef* 

P:t:="" 



919 rem***e-r(tre des Parametres pour la iielec 

920 Print lef t*!:eft.. 24) ; " 

921 Print" 

922 Pt= inPut"No de la zone Pour la select 

923 v=-jaH:p*) :if v-a or v>nz then 926 

924 -So-aub 970 : rem*******************calcul de la Position d'u 
928 print lef t*(efs,. 24) ,: "La 2one doit-elle etre suPerieurOS::' . 
'29 Print " inferieur( I > / ou e9alle(E)-?" ; 

30 9et Pt:if ptO"e" and P*<>"i" and Pt<>"s" then 930 

931 Print lef t*(ef:t, 24) ; " 

932 Print" , " ,; left$(ef*, 
93:j Print"contenu de la zone de referenre, " ; 'L-rtv:! ; "car" :prinl- 
9:34 -i-ift^ for i = l to IzCv) 

5 9et ■./$:if vt="" then 935 
936 P=asc<v$>:if i;p<:31 or p-34 or p>128> and P-:159 then 935 

7 print vt : : ■r,rt-nf-$+v$ 
938 ne:Kt i : Print" a". 



*********** 

then return 
a e-nreoistr 
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a. J l-t Kit let W' 6(* C4,i, " 

?40 fr II t " FHriENTE: 

B4^ ScBiib ?e6 rCTit+*++++++++*+4tMt+t++++++++-IHti+t++(>++_sl=.-( 1 1 me 1 1 _h. + 

34: 36t * If y*'.. "" then ?4. 
?44 r etuf n 

?51 *♦♦*++*♦+♦+*++++♦+++♦++ =eltctioii ij line tictie +++++++♦++++ t+t+4 ++++•( t-t+ti+t 

?=.; +*+++++++* ++++++++++t++++++t++ 1 ++*+++*++++++t++»i*++ t-++*t+ t-+t+ tit* + 1 >+++* it 

?5j f= 1-1 i + l:+H-iis 

3^4 Ft iiit#l' 'H tht rif-;5e + iii(,'F,_'joi chi *' iiitiF.^Se < iirhtfi U I 

.-•5? zt="' tci 1 = 1 to \Z' I 

350 3tt«; ,t zt=I*+,f M6't I F,ii,t le*t^i6tt,:ii :Jr 

35~ u Ff='e" then n z*=iift then i sturn 1:. fichs r.v -J 

35E It Ft='i' then it z»-irt* then tetiiMi 

953 if p$="i" then if z$<nf* then return 

360 rem fiche suivante 

366 if JOnf then J = J + 1 :'3oto 353 

367 Printleft*i:eft,24);"Plu,s de fiche 
363 «*="din" : return 

369 rem*********** calcul de 1.3, Position d'un enresistrenent ****************** 
970 ll=2:ne=l:if v=l then return 
371 for i=l to v-1 
972 if ll + lz(i)>8e then ne=netl:U=a 

373 U=n + lza) ^next i 

374 return 
933 *****«***************«#«*♦*****«*******«*****************************«***** 

1000 Print wit,"****** tri d'un ensemble de fiche ******", ;mlt 

1001 Print " Fairs RETURN Pour revenir au menu ou" 

1002 P$= inPi.i,t''indifluez le nom de 1 -"ensemble de fiche atrier".ip$ 

1003 if p$="" then return •, 

1004 PrintttlS.. "i" :oPen2,3..2, "ccnsemble" 
leeS p*="e"tP*'nf!t=Pt 
1086 oosub 25rrem ***************************************************recherche* 
1007 if PtOnft then Print" Cet ensemble nexiste Pas": close 2 : 9oto 1002 
1003 input#2, Pt ; input#2, nf *( 1 > 
1003 close 2:oPen2.S/2, "cf iche" 

1010 PJ=nf$a) :9osub 251 :rer(i*****************************************recherche 

1011 close 2-if P*=nf»<;i> then 1015 

1012 Print chr*i::i47> 

1013 Print" la fiche demandee pniir rt-t .i.n=u?nble n'est Pas decrite sur"; 

1014 input "r.-n,- ,1 .,i,,,.ii, I tT'.'fii ' ,p$: return 

1015 9osub i;,- ■ ■ . ■ . ■l:+i*************ch.ir9ement Partiel 

1017 if "nf=l"then' close 2:print" Une seule fiche. Faire RETURN" : input P$:retur 
101S Print " Voulez-vous faire un tri Par ordre ffloae-croissant ou a^ar-oissant 

1019 9et Pt^if Pf<>"c" and p$C:>"d" then 1019 

1020 if pt="c" then Pt="i" -print "Croissant" >=ioto 1922 

1021 P*="s": Print "Becroissant" 

1022 Print : inPut"Huri-iero de la zone servant a determiner 1 - ordre ". ■■..■$ 
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Assemblage et systemes 



INTERFAQAGE RS232C - 



1. APPRENONS A ASSEMBLER DES SYSTEMES 

Dans les premiers numeros de LED MICRO, nous avons 

-dune part decrit les principales interfaces standard rencontrees en micro-informatique (RS232C, 
Centronics, IEE488, prise Peritel) : LED MICRO n° 2 pages 14, 15 et 24 a 29 ; 

- d'autre part precise que I'on ne peut pas connecter n'importe quel peripherique avec n'importe quel 
ordinateur, meme s'ils sont tous deux munis d'une interface portant le meme nom. (Ce sera ~ peut-etre - 
le cas lorsque le standard MSX sera devenu un standard universel en micro-informatique domestique, ne 
revons pas [) ; 

- enfin (et surtout !) insiste sur le fait que la constitution d'un systeme complet a partir de sous-ensembfes 
provenant de diverses origines etait un travail difficile et qu'il fallait imperativement en laisser le soin de 
I'assemblage a des specialistes. 

- La conclusion etait : n'actietez que des systemes complets chez un meme -ensemblier» vous garantira le 
bon fonctionnement de I'ensemble materiel et logiciel (et encore ! Entre les promesses de la garantie et la 
realite, il y a autant de difference qu'entre un programme electoral et ce qui se passe apres). 

Travail de specialiste, d'accord, Mais avant de devenir un .specialiste., ctiaque technicien a ete un 
debutant. Dans la serie d'articles -Assemblage et Systemes-, nous aliens vous donner quelques notions 
pratiques sur les problemes d'assemblage et de connexion. 

II ne s'agira pas d'un cours dont les chapitres s'enchainent logiquement (comme les cours de Ptiiiippe 
Duquesne et de Claude Polgar), II ne s'agira pas non plus d'une suite de -recettes- du genre : "Pour 
connecter sur I'ordinateur X la machine a desstner Y, il vous faudra d'abord positionner le switch A3 sur ON 
puis,,,-. Nous vous fournirons une suite d'exemples simples, progresses, concrets et d'utilite reelle en vous 
expliquant le -pourquoi- de chaque connexion ou de chaque ligne de programme. Ceci vous donnera une 
•culture generaie- vous aidant a vous adapter a I'intinie vahete des problemes d'assemblage de systemes, 

2. SERIE-PARALLELE ET SYNCHRONE-ASYNCHRONE 
Serie et parallels 

Nous pouvons transmettre les 8 bits d'un octet : 

- soit sur 8 fils separes (transmission parallele : voir figure 1 page ci-contre) ; 

- soit sur un seul fil, les 8 bits etant transmis les uns apres les autres [transmission parallele) : voir figure 2 ; 
La premiere mettiode est plus simple et plus rapide. 

La seconde est plus economique en fils et moins sensible aux parasites, 
-De ce fait, on utilise souvent : 

- la transmission serie pour les transmissions a longue distance (superieures a 2 m) ; 

- la transmission parallele pour les transmissions a courte distance. 
Synchrone et asynchrone 

L'exemple-type de la transmission asynchrone est la transmission dans ['antique code Morse. On peut faire 

demarrer remission d'un message a n'importe quel instant et chaque caractere y est transmis -isole-. D'ou 

son autre nom -transmission caractere par caractere-, 

Dans une transmission synchrone au contraire. les bits doivent etre envoyes a des instants parfaitement 

reperes - dans un cycle - ce qui necessite un dispositif de reperage du temps appele -horloge-, 

Toutes choses egales par ailleurs, une transmission synchrone est plus rapide qu'une transmission 

asynchrone, on ne perd pas de temps a separer les caracteres soit par des petits silences (code Morse), 

soit par des bits de synchronisation (bits de Start-Stop par exemple). 

Le RS232C et les autres 

Le tableau figure 3 de la page ci-contre compare les caracteristiques des trois principales interfaces 

utilisees en micro-informatique ; RS232C, Centronics et IEEE488, 
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Transmission serie et transmission paralieie 

Transmission serie 



01000010 01001111 01001110 01001010 01001111 01010101 01010010 



Transmission paralieie 
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Centronics 


RS232C 


IEEE488 


Nombre de fils minimum 


12 


3 


16 


Vitesse 


faible 


moyenne 


elevee 










ceuvre 






compiexe 










les deux sens 


non 


OUI 


oui 


Mode 


paralieie 




paralieie 


Fiabilite 


moyenne 


moyenne 


elevee 


Nombre maximum 


2 


2 


16 


d'appareils relies 




imprimantes, traceurs et 


imprimantes, liaison tele- 


Tous systemes industrielE 




penpheriques uniquemen' 


phoniques, terminaux... et 


et en particulier des 




«recepteurs». 


tous periptieriques aussi 


appareils de mesure, des 






bien emetteurs et 


disques durs, etc. 


Utilisation principale 




recepteurs de vitesse 
relativement lente (par 
exempie pas de dis- 
quette, ce serait trop 
lent). 
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3. DE LA LIAISON 3 FILS AU HANDSHAKE 

Liaison 3 fils 

Le mode de communjcation le plus simple entre deux appareils est la -liaison 3 fiiso. 
Dans le cas du RS232C, les 3 fiis utilises sont : 

TD (= Transmitted Data) : fil pour emettre les donnees 

RD (-Received Data) : fil pour recevoir les donnees 

GND (-Ground) : fil de masse electrique. 

Lorsque deux appareils communiquent entre eux, le fil de sortie de I'un (son TD) doit etre relie a I'entree de 
I'autre (le RD) et reciproquement. 



Au repos, les deux fils TD et RD sont au niveau logique 1. Le 
transmission. 



u indique le debut de la 



Handshalte 

II est facile d'etablir un dialogue complet entre deux appareils en utilisant une simple liaison 3 fils, 

Mais cette liaison 3 fils peut etre insuffisante. Par exemple, I'appareil A qui repoit les informations de 

I'emetteur B peut avoir d'autre chose a faire et peut avoir besoin de lui dire -Arrete un peu ton flot de 

paroles, je ne peux pas tout faire a la fois». Puis lui dire -Vas-y, maintenant je t'ecoute». 

Ce dialogue complementaire s'appelie -liandstiake- ( - poignee de main), Sur le RS232C il s'effectue sur £ 

fils supplementaires qui sont les fils d'etat : 

RTS : Request to Send : demande d'emission (S) 

DTR : Data Terminal Ready : terminal pret a emettre (S) 

DCD : Data Carrier Detector : repoit des donnees sur la ligne (E) 

CTS : Clear To Send : pret a emettre (E) 

DSR : Data Set Ready : poste de donnees pret (E). 

N.B. 1 . S - Sortie par rapport au terminal. E - Entree. 

N.B.2. Ces 5 fils supplementaires peuvent jouer egalement des roles de securite (controle de fil non coupe, 

etc.) 



Le figures 3 et 4 (page ci-contre) representent le dialogue qui setablit entre I'ordinateur et le peripherique. 
ATTENTION ! Remarquez que ce dialogue n'est pas symetrique. L'ordinateur prend la precaution de 
s'assurer que le peripherique est pret a recevoir ses donnees. Le peripherique, lui, suppose que l'ordinateur 
est toujours pret a recevoir n'importe quel flot de donnees. 

4. LA MISE EN FORME DES DONNEES 

II s'agit d'agencer les bits d'un octet de fagon a les envoyer "convenablement- les uns apres les autres sur 

une ligne. 

La norme RS232C impose certaines contraintes : 

- au repos, la ligne est au 1 logique ; 

- il taut un bit de start { - debut) pour signaler le debut d'emission d'un octet ; 

- il faut au moins un bit de stop pour signaler la fin de I'octet. 
Le bit de start 

II vaut toujours et permet la synchronisation du peripherique et de l'ordinateur grace au passage du niveau 

1 (ligne au repos ou bit de stop) au niveau 0. 
Le bit de stop 

II vaut toujours 1 et permet une verification de la synchronisation du receveur par rapport a I'emetteur. En 

effet, si le receveur ne trouve pas de bit de stop, il y a necessairement eu une erreur de transmission. Par 

centre, la presence de celui-ci ne permet pas d'assurer a 100 % que la transcription s'est bien passee. 

La norme RS232C laisse le choix entre 1 ou 2 bits de stop. La presence de 2 bits de stop est preferable 

pour obtenir une meilleure fiabilite mais elle ralentit la transmission, 

Le RS232C n'impose pas de standard sur la nature des informations transmises. C'est ainsi que : 

Le caractere nest pas obligatoirement transmis sur 8 bits. On peut utiliser le code Baudot (code 

telegraphique) qui ne comporte que 5 bits, ou I'ASCIi sans bit de parite, qui ne comporte que 7 bits. 

La parite. Pouraugmenteria fiabilite de la transmission, on peut ajouter(facultativement)un bit de parite (ou 

d'imparite). La -theorie- du bit de parite a ete faite dans LED MICRO n° 3 §G2.9.2.D page 14), 

La figure 5 (page ci-contre) donne un exemple de caracteres emis suivant la convention «1 bit de parite et 

2 bits de stop.. 
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"~"Lignes de transmission 



t^ 



PERIPHERIQUE 



ORDINATEUR 



► Es-tu pret a m entendre 
■^Attention je commence 



— ir — ►J'aifin. 
\ \ \ \ 



\ Jesuis pret M- 
\ J'aibien regu ♦^ 



.. ^- ^ \ 



^ N N \ 



S\VVVA'A\\\:^ 



^ 



PERIPHERIQUE 



-=- ^Lignes de transmission 

Procedure d'emission de donnees de I'ordinateur vers le peripherique en RS232C 



1 


Ordinateur 


RTS^I 


Je veux emettre. Etes-vous pret ? 


2 


Peripherique 


DSR=1 


Oui, je suis pret a recevoir. 


3 


Ordinateur 


DTR^I 


Attention je vais emettre. 



Procedure d'emission de donnees du peripherique vers I'ordinateur en RS232C 



1 peripherique 


DCD^I 


Je VBis VDUS envoyer des donnees. Je s 


jppose q 


e vous etes pret. 


2 


Peripherique 


CTS^I 


Je vous envois ces donnees. 



que 

1 

















































Ligne au reoos 
1 ! Bit de stOD 

t * 

<— Bit de parite 


Ligne au repos 


1 








1 I 1 
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5. LES CARACTERISTIQUES PHYSIQUES DU RS232C 

• Brochage 

Pour les brochages, voir la figure 2. Seules les broches intitulees TD, RD, GND, RTS, DCD, CTS et DSR 
nous interessent, Les autres broches sont d'une utilisation beaucoup plus delicate et leur emploi n'entre 
pas de le cadre de cet article. 

• Les tensions 

La norme RS232 precise que les tensions sur les lignes doivent verifier : 
le niveau logique 1 : -25 V< U < -3 V 
le niveau logique 0:25V>U>3V 
les valeurs utilisees en general sont ± 12 V ou ± 24 V 
les entrees doivent pouvoir supporter des tensions de ± 50 V. 

• La Vitesse de transmission , 

En fonction de la qualite de la ligne, nous pouvons modifier la vitesse de transmission, II existe des vitesses 
standardisees reparties de 50 a 19 200 bauds. 

6. COMMANDE D'UNE RS232C EN BASIC 

Pour utiliser une liaison RS232C, il faut : 
+ d'une part, definir certaines options : 

- nombre de fils utilises (3 ou 8) 

- nombre de bits de stop (1 ou 2} 

- nombre de bits transmis (5 a 8) 

- Vitesse de transmission (50 a 19 200) 

- parite (paire, Impaire) ou absence de parite. 

+ d'autre part, indiquer a I'ordinateur a quelle -adresse», il trouvera le connecteur RS232C avec lequel II 

travail I era. 
Ces deux elements s'obtiennent en utilisant I'instruction OPEN. 

On salt que OPEN sert, a -ouvrir un fichter», c'est-&-dire a envoyer ou recevoir des informations sur le 
peripfierique -lecteur-enregistreur de dtsquettes-, Mais le OPEN peut etre utilise avec d'autres 
peripheriques que le lecteur de disquettes. II suffit de preciser les caracteristiques du message (les 
-options-) et I'adresse, et le BASIC envoie tout ce qu'on lui demande d'envoyer. 
La seule difficulte est que la syntaxe de I'OPEN varie considerablement d'une mactiine a I'autre 
CONSULTEZ VOTRE NOTICE ! 

7. EXEMPLE AVEC LE COMMODORE 64 

La syntaxe de I'OPEN est la suivante : 

OPEN Lfn, 2, 3, "< registre de controle > <registre de commande > 
Lfn : numero du canal <utilise avec les PRINTSLfn) 

2 : indique que nous adressons a I'entree /sortie RS232 

3 : est une adresse secondaire 

< registre de controle > est un caractere qui specifie la vitesse de transmission, le nombre de bits 

transmis et le nombre de bits de stop. 

Pour connaftre le code de ce caraj;tere, nous utilisons le tableau suivant ; 



7 


6 


5 


4 


3 


2 


1 





128 


64 


32 


16 


8 


4 


2 


1 



- Parite - 



Absence de 
bit de parite 


X 


X 





Bit d'imparite 








1 


Bit de parite 





1 ■ 


1 



Nbre de fils 



< registre de commande > permet de definir la parite et le nombre de fils utilises. 
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Si nous desirons transmettre 8 bits + 1 bit de parite et 2 bits de stop a une vitesse de 300 bauds sur 3 fils 
nous aurons 

OPEN 1, 2, 3, CHR$(128 + 6) + CHR$(96) 



|2 bits de stop |^— 
|l bit de paritek — 



Pour envoyer un caractere vers le peripherique, nous ferons : PRiNT # 1 , AS ; et pour recevoir un caractere 
du peripherique : GETSI, A$. 

Pour transformer un ordinateur en terminal avec une interface RS232, nous pouvons fairs le petit 
programme suivant : 

5 OPEN 1, 2, 3, CHR$(128 + 6) + CHR$(96) 

10 GET#1, A$: PRiNT A$ ; 

15 GET 1, A$ : PRINT// 1, A$ ; 

20 GOTO 10 



Ouelques affectations normalisees du connecteur RS232C 



N»cJe 
broche 






V24 


7 


GND 


Terre de signalisation 


102 


2 


TD 


Emission de donnees 


103 


3 


RD 


Reception de donnees 


104 


4 


RTS 


Demande d'emission 


106 


5 


DTR 


Terminal pret a emettre 


106 


6 


DCD 


Peripherique pret a emettre 


107 


8 


DS 


Detection de potteuse 


109 



Attention : Le RS232C et le V24 ne sont pas entierement idertiques. Consultez (le 
H. Lilen "Interfaces pour microprocesseurs et micro-ordinateur», page 124). 



cellent) ouvrage de 



N" du bit 


7 


6 


5 


4 3 


2 


1 





Poids 


128 


64 


32 


16 8 


4 


2 


1 



Nombre 
stop 




Vitesse de transmission 






1 


50 bauds 











75 bauds 


n 







110 bauds 





1 




134,5 bauds 





1 




150 bauds 





1 




300 bauds 





1 




600 bauds 









1 200 bauds 









1 800 bauds 









2 400 bauds 









3 600 bauds 




1 

1 




4 800 bauds 
7 200 bauds 




1 
1 




9 600 bauds 
19 200 bauds 



LIBRE PROPOS 



E" n cette periode du SICOB PRINTEMPS, force est de 
constater que le marche de la micro-informatique est 
de plus en plus batise. II ne reste pour ainsi dire aucune 
place a I'lmprovisation, de plus les petits genies sont 
pries d'aller apprendre la finance et le marketing 
devenus aujourd'hui les cartes majeures. II ne fait 
aucun doute que les deux standards, MSX pour les 
amateurs et IBM PC pour les professionnels, sont 
devenus la reference. La tendance en ce printemps concerne, pour 
la famine des IBM-PC et compatibles, des capacites de stockage 
en disque dur de plus en plus interessantes. Cela va de 5 M octets 
a 70 M octets pour les plus puissantes. Bret, nous entrons dans 
I'epoque des micros ayant des capacites de mini. La mode se 
tourne de plus en plus sur les transportables et les portables. Les 
ecrans a cristaux liquides deviennent de plus en plus performants. 
Apres avoir fait beaucoup parle de lui, le standard UNIX reste limite 
et reserve aux professionnels avertis. Du cote des imprimantes, 
notons la sortie de nombreux modeles a jet d'encre. 
Regulierement, les capacites graphiques gagnent du terrain. Les 
prix baissent et la qualite augmente, que demander de mieux ! Par 
centre, a part la serie des OLIVETTI, la vitesse de traitement 
n'^volue guere. Les progiciels par centre font beaucoup de progres 
en direction de leur facilite d'emploi, i'interactivite gagne du terrain. 
La derniere version de dBASE {dBase III) et FRAMEWORK en sont 
un exemple frappant. Finalement, rien de tres nouveau ni a I'ouest 
ni a Test. Le professionnalisme arrive enfin I L'improvisation 
commence a se calmer. 

Notons, a I'aube des vacances, une tr^s nette baisse du faux de 
natalite des revues specialisees en informatique. II y aura sans 
doute, a la rentree, des petits changements, et les mensuels qui 
vivent grace a la publicite vont surement tousser. 
LED MICRO, quant a lui, confirme et signe. Votre revue a su 
trouver son chemin, son succes et sa specialisation en fait la revue 
la plus constante du marche. 

C.H. aelaleu 
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line meconnue: la 4eme 
generation infbrmatique 



Aujourd'hui, la 5° generation informatique - I'lntelligence artificiel- 
le - fait la una des journaux. Elle fait naitre les reves les plus fous. 
Et la 4^ generation est comma oubliee. Cependant, elle est un trait 
d'union indispensable antra le -savoir programmer- et la mise en 
application d'una informatique da puissance. 



ujourd'hui, la IV* g^n^ration, de par 
les concepts qu'elle v^hicule, par sa 
facility et sa conviaviiit^ se rapproche 
de I'intelligence artificielle. Aussi 
constilue-t-elle une ^tape ch ami ere. 



donnees voit le jour. Integrated Data 
System, tel est son nom, a ete conijue 
par General Electric. Quatre ans plus 
tard, un chercheur d'IBM d^crit un 
modele d'organisation des donnees. 



actuelle, plusieurs etapes i 
ont ^t^ ntossaires.. 



Mais avant d'arriver ^ la situation qualifi^de «relationnel)>. Les premiers 
actuelle, plusieurs etapes importantes SGBD relationnels sont commerciali- 
ses en 1974/75. lis s'appellent DB2, 
Oracle, Ingres. lis constituent la 
seconde generation des SGBD. En 
trente-cinq ans, les bases de donnees 
ont connu trois generations et les Ian- 
gages quatre. II faut admeltre que les 
limites ne sont pas toujours tr6s nettes 
et la classification des trois premieres 
generations de langages donne tou- 
jours lieu ^ des interpretations. Nean- 
moins les definitions suivantes sont 
couramment admises. 
La premiere generation est celle du Ian- 
gage machine, Le programmeur agit 
directement sur !e mtcro-processeur. 
La seconde generation est constituee 
par le langage assembleur. Ce langage 
en traduisant des mnenomiques en 



DE 1950 A AUJOURD'HUI 

Les premiers ordinateurs sont apparus 
vers 1950. Et des cette epoque les lan- 
gages de gestion ont ete au cceur des 
preoccupations des chercheurs. De par 
la masse des informations k traiter il 
etait necessaire de disposer d'une tech- 
nique coherente de classement mais 
aussi de possibilites efficaces de stoc- 
kage. En ce sens, les logiciels et langa- 
ges de la W generation apparaissent 
comme la resultante de revolution du 
langage de programmalion et des 
systemes de gestion de bases de don- 
nees, les SGBD. 
C'est en 1961 que la premiere base de code machine binaire demeure encore 



Uhs proche du langage machine. les couts. Ce n'est plus un rSve, mais grammes permettent aux utiiisateurs 

Avec la troisi^me generation apparais- une r^alite depuis pres de dix ans, date non informaticiens de developper eux- 
sent les langages w^volues)) comme a laquelle sont apparus les premiers memes leurs propres programmes. 
I'Apl, le Cobol, le Fortran, le PLL, le generateurs d'applications ; ces pro- Parallelement les premiers systemes de 
Pascal, le Basic. La programmation se 
fait moins abstraite. Elle se rapproche 
davantage de la conception humaine 
du langage. 

Enfin, la quatrieme generation marque 
une etape importante dans la mesure 
•oil elle tente de r^pondre fi une ques- 
tion fondamentale ; a quoi sert I'infor- 
matique ? On peui egalement ajouter : 
^ qui est-elle destinee ? A des sp^cialis- 
tes, les informaticiens, ou a tons ceux 
qui, dans leur vie professionnelle, ont 
besoin d'un outil de travail performant 
et simple k utiliser. A ses debuts, 
I'informatique etail une affaire de sp6- 
cialistes. Le devcloppement d'une 
application de gestion ou de comptabi- 
lite impliquait la connaissance d'un 
langage comme le Cobol ou le Fortran 
que seuls les specialistes maitrisaient. 
Pour que le programme reponde par- 
faitemenl aux besoins du comptable 
par exemple, il fallait que celui-ci soit 
en contact permanent avec I'informati- 
cien afin qu'il le guide dans le deroule- 
ment des operations. 



PES OUTILS CONVIVIAUX 

Pouyoir se passer de I'informaticien e( 
reaiiser son programme soi-meme, 
voilii qui simplifie la tache et diminue 
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gestion de bases de donn^es relation- 
nelies en simplifiant les manipulations 
des donn^es ont rendu Tinformatique 
plus accessible aux non- 
informaticiens. Tous ces outils etaient 
destines aux gros syst^mes. Au cours 
des ann^es suivantes et avec I'avene- 
ment de la micro-informatique, des 
syst^mes adaptes aux micro- 
ordinateurs ont etc d^velopp^s. Et 
aujourd'hui, il n'est pas de jour ou 
presque sans qu'un generateur de pro- 
grammes fasse son entree sur le mar- 
che, 

Progressivement I'informatique s'est 
rapprochee de I'utilisateur : elle est 
devenue conviviale. C'est d'ailleurs 
i'une des quatre caract^ristiques de 
base de la IV generation avec la non 
procednralitd, I'integration et I'effica- 
cit^. 

Ce qui distingue la quatrieme genera- 
tion c'est son approche «intelligente». 
Le systeme r^fl^chit et choisit la meil- 
leure fa?on d'obtenir le resultat desire, 
Les langages de quatrieme generation - 
les langages de manipulation des bases 
des donn^es et de d^veloppement 
d'applications - ont rompu avec la tra- 
dition, Prec^demment, on devait 
d^crire pas 4 pas a I'aide d'instructions 
detainees chaque etape de I'execution 
d'un programme. Cette methode est 
appel6e procedurale. 
Avec la quatrieme g^n^ration, il n'y a 
plus k expiiquer. Le logiciel k I'aide 
d'instructions generales ou de choix 



d'options sur des menus decide de la I'interrogation ou la manipulation des 
procedure k suivre. C'esI le mode non bases de donnees ainsi que la concep- 
procddural. II acc^l^re et simplifie tion et la realisation des applications. 




Mais il y a un inconvenient : il limite le 
champ d'application en raison de ses 
instructions gen^rales, specifiques k 
['application visee. On ne peut pas 
faire, par exemple, de I'enseignement 
assiste par ordinateur avec un logiciel 
de la qualrieme generation. En revan- 
che, les langages proceduraux de la 
troisieme g^n^ration sent universels, ce 
qui explique pourquoi ils sont toujours 
autant utilises. 

S'il est un mot A la mode en informati- 
que aujourd'hui, c'est bien convivia- 
lite. II est souvent utilise k des fins 
«marketing» mais il recouvre aussi un 
souci d'am^Iiorer le dialogue 
homme/machine en permettant aux 
utilisateurs de concevoir teurs propres 
applications. Les logiciels de la qua- 
trieme generation repondent bien k ce 
souci de convivialite, ci la condition 
toutefois que le systeme parte la mSme 
langue que I'utilisateur et puisse reagir 
a ses erreurs par I'affichage de messa- 
ges clairs indiquant ce qui ne va pas et 
comment se sortir d'un mauvais pas. 
Par ailleurs, revolution s'est faite en 
deux directions : I'integration et la 
portabilite. Les logiciels de la qua- 
lrieme g^n^ration int^grent plusieurs 
fonctions assurees precedemment par 
divers programmes specifiques : traite- 
ments de texte, lableur, graphique. Par 
exemple, il est possible d'utiliser des 
donnees statistiques d'une base de 
donnees pour r^aliser avec un logiciel 
graphique des camemberts ou autres 
reprdsentations graphiques. 



Par portability, on entend la facilite 
d'implantation d'un logiciel d'une 
machine sur I'autre. Elle est fonction 
du langage de programmation. Si le 
logiciel a ele ecrit dans un langage evo- 
lue comme le langage C ou Unix, il 
sera aisement transportable sur 
d'autres syst^mes. Pour ce faire, il suf- 
fit que ces syst^mes supportent le 
meme langage de developpement. Le 
plus haut degre de portability est 
obtenu lorsque le logiciel est ecrit dans 
son propre langage. Dans ce cas, une 
base de donnees unique gere aussi bien 
les mecanismes de base du logiciel que 
les donnees de I'utilisateur. 

LANGAGES ET LOGICIELS"^ 

Le terme de quatrieme generation peut 
preter k confusion car il s'applique 
aussi bien h des langages qu'ii des logi- 
ciels. Un logiciel est un systeme qui 
reunit divers programmes dont un lan- 
gage de la quatrieme generation. On 
distingue deux types de logiciels appar- 
tenant k cetle generation. Le premier 
regroupe les generations d'application. 
Le second rassemble les systemes de 
gestion de base de donnees relationnel- 
les dont la principale fonction est la 
gestion et la manipulation des don- 
nees. lis onl en commun de compren- 
dre un langage de la quatrieme genera- 
tion. Un langage de la quatrieme gene- 
ration permet de definir la procedure 
d'application necessaire lors du deve- 
loppement d'une application ou les 



procedures a suivre dans un systeme de 
base de donnees (interroger la base de 
donnees ou la modifier). Done avec un 
logiciel de la quatrieme generation, il 
suffit de taper sur le clavier la proce- 
dure choisie : par exemple pour que la 
macbine realise I'ensemble des opera- 
tions conduisant k cette operation. 
Mais par exemple I'edition des resul- 
tats est effectuee par des outils de deve- 
loppement comme un generateur 
d'etats. En plus, des logiciels utilitaires 
completent le plus souvent ce logiciel : 
ils permettent de mettre I'information 
en forme. Ces logiciels sont les traite- 
ments de texte, les tableurs, les logi- 
ciels graphiques. 



LES LANGAGES DE 



4° GENERATION ET LA MICRO 

La micro-informatique en mettant 
I'informatique a la portee du plus 
grand nombre en raison de son faible 
cofll k fait qu'il n'est plus aujourd'hui 
possible de concevoir de nouveaux 
systemes inforniatiques sans penser 
micro-informatique. Les grandes 
entreprises avec la micro ont entrepris 
une decentralisation de leur informati- 
que et les moyennes et petites entrepri- 
ses peuvent s'equiper de systemes 
n'impliquant pas des investissements 
trop importants. Implanter un logiciel 
de la quatrieme generation sur un 
micro est aujourd'hui tout a fait possi- 
ble. 

C.R. 



COITTRE-MESURES 



LE GUEPARD 

(2eme partie) 



J 




Deux extensions realisees par HBN pour le Guepard sont arri- 
vees aux Editions Frequences, il nous a paru interessant de livrer 
nos impressions a nos lecteurs. 



algre quelques petits defauts de jeu- 
nesse, le Guepard nous a' laisse une 
bonne impression, c'est done avec un 
certain piaisir que nous avons pris pos- 
session de deux nouvelles cartes. 
Celies-ci sont destinees a la partie 
Video de cette machine, puisqu'i! 
s'agit d'une extension moyenne resolu- 
tion graphique couleur ef d'un genera- 
teur programmable de caracteres. 



GRAPHIQUE MOYENNE 



RESOLUTION 



L'emballage protegeant des chocs ce(te 
extension contient une carle d'excel- 
lente qualite, une documentation et 



une disquette renfermant le MR 
BASIC. Le MR BASIC est un comple- 
ment au BASIC de base du Guepard 
qui permet de programmer et de visua- 
liser des traces graphiques avec une 
precision de 320x250 points. Ce MR 
BASIC est assez pauvre en norabre 
d'ordres utilisateur, Toulefois, les 
fonctions CIRCLE el PAINT seront 
beaucoup appreciees. L'efficacite des 
fonctions remplace la multitude des 
ordres de ceriaines extensions graphi- 
ques. 

Nous avons regretl^ le manque 
d'exemples abondants. Les utilisateurs 
de I'ASSEMBLEUR seront combles 
car la partie systeme est bien d^taill^e. 
Huit couleurs sont disponibles (noir, 



rouge, vert, jaune, bleu, magenta, bleu 
del et blanc), la fonclion PLOT est 
tres performante. La mise en ceuvre de 
•cette extension ne pose pas de pro- 
bleme majeur. Les personnes hesitant 
a manipuler des caries elect roniques 
pourront faire configurer le graphisme 
dans I'un des 50 niagasins HBN. Le 
processeur graphique utilise est le TMS 



3556 de chez TEXAS INSTRUMENT. 
Deux liaisons sont effectuees sur celte 
carte, une sur le bus de fond de panier, 
et une avec la carte video d'origine. Le 
schema de la carte ne pose pas de 
remarque. II s'agit l^ d un choix tlassi 
que. Par contre, la qualite de fabrica 
tion est tres au-dessus de la moyenne 
II s'agit d'un produU sur et effiLate 



LE GENERATEUR 




DE CARACTERES 



Le generateur de caracteres program- 
mables est une extension au syst^me 
video qui autorise la definition de 
symboles autres que ceux representes 
par le code ASCII. Qui n'a jamais 
essaye d'afficher a I'ecran des caracte- 
res grecs qui sonl amplement utilises en 
mathematique ? II n'est pas faciie 
d'ecrire une integrale sur un ecran 
cathodique, L'extension generateur de 
caracteres program mables resout ces 
problemes. Si sa mise en ceuvre ne pose 
pas de difficulte, la programmation 
necessite un peu de methode, Un logi- 
ciel accompagne cette carte. II permet 
de realiser 7 fonction.s principales : 

— la creation d'un jeu de caracteres 

— le chargement 

— ia modification 

— ia duplication 

— I'effacement 

— la liste de fichiers de caracteres 

— le retour au DOS. 

La creation permet de realiser un jeu 
de 256 caracteres. 

Si I'affichage ecran s'op^re sur 24 
lignes de 80 caracteres, la structure 
d'un caractere est eompos^e d'une 
matrice de points rangfe en 8x12 
pixels (8 en horizontal, 12 en vertical). 
II faut done 12 octets pour realiser un 
caractere. La recopie de ces caracteres 
se fait en mode graphique sur une 
imprimante. Seules les imprimantes 
equipees d'un mode graphique pour- 
ront etre utilisees. Un ensemble d'utili- 
taires contenus dans une disquette 
accompagnaiit la carte avec un manuel 
d'utilisation permet d'effeciuer les dif- 
ferentes tSches necessaires k la gestion 
de I'ensemble. La partie HARD ne 
necessite aucun commentaire et sa mise 
en ceuvre ne pose pas de probleme 
majeur. 



CONCLUSION 



La carte gdndrateur de caracteres ptogrammabJe : compacte mais efflcace... 



Ces deux extensions sont de bonne 
qualite, leur construction est meme 
exemplairc, on regrettera seulement 
une documentation un peu aride en 
BASIC, II s'agit de materiel profes- 
sionnel h un prix amateur. II est a noter 
que HBN annonce la sortie p'rochaine 
de plusieurs progiciels pour petites et 
moyennes entreprises tres competitifs, 
C.H. Delaleu 



CQNTRE-ICESUREIS 





OLIVETTI M21 



Apres avoir fait parler d'elle, Olivetti est devenue aujourd'hui une 
societe prospere. II y a peu de temps, le public apprenait un certain 
rapprochement avec la grande firme americaine ATT. Depuis, une 
gamme de micro-ordinateurs a fait son entree sur le marche tres 
prise des compatibles IBM-PC. Cast le M21 que nous avons 
choisi pour ces contre-mesures. 



e M 21 est un micro-ordinateiir dit 
«transportable». II est certain que son 
ergonomie autorise de nombreux 
deplacements, toutefois son poids res- 
pectable (14 kg) ne lui permet pas 
I'appellation de «portable». L'appareil 
se compose de deux blocs : d'une part 
le clavier, d'autre part I'unite centrale 
comprenant I'^cran ainsi que les unites 
de disquettes 5" 1/4. II est possible 



d'opter entre un ou deux lecteurs, de 
360 ou 720 koctets, soil un maximum 
de 1,5 mega-octet en ligrte. 
L'unile de base comporte egalement 
trois emplacements libres pour des car- 
tes compatibles. 11 est ainsi possible de 
connecter toutes sortes de p^ripheri- 
ques dont une unite de disques rigides 
de 10 mega-octets, un ecran graphique 
couleur, etc. 



LA COMPATIBILITE 



L'Olivetli M 21 garantil la corapatibi- 
lite operationneile avec le standard 
IBM-PC. Cela signifie que tous les 
programmes ecrits sous MS-DOS peu- 
venl etre utilises 11 est possible d'ajou- 
ter les svstemes d'exploitation CP/M- 
86 et UCSD 
Le microprocesseur utilise est le 8086 




La car)e-mdre du M 21. La aensltd de 
puces au dm' est confortoble, c'est une 
rabrtcatlon claIre et solgnde. 

de Chez Intel touriiant i une frequence 
horloge de 8 MHz. L'IBM-PC est 
equipe, lui, du 8088 (4,7 MHz). Pour 
etre precis, nous dirons que le 8088 est 
un processeur architecture en 16 bits, 
mais il possede un bus d'entrees-sorties 
(DATA) de 8 bits. Le 8086, lui, est 
configure en 16 bits internes et 16 bits 
en DATA. De ce fail, le M 21 pent etre 
designe comme un veritable 16 bits, 
alors que I'lBM-PC est un faux 16 bits. 
Cetle difference associee a la frequence . 
d'horJoge autorise I'Olivetti a §tre 
beaucoup plus rapide que I'lBM-PC. 
En effet, le M 21 fonclionne de deux a 
deux fois et demie plus vite que I'lBM- 
PC. Le 8086 existe en trois versions de 
base : 5,8 et 10 MHz. II appartient a la 
famille des HMOS. II est capable 
d'adresser 1 Moctet de memoire vive, 
11 possede 24 modes d'adressage et est 
compatible avec le format MULTI 
BUS. De ce fait, le 8086 est un micro- 
processeur complet et assez perfor 
mant. 

Malgre ces differentes hardwares, la 
compatibilite est parfaite au niveau 
logiciel, ainsi qu'en ce qui concerne les 
cartes d'extensions dites compatibles 
IBM-PC. 



LA MACHINE 

En version de base, le M 21 est equipe 
de 16 koctets de memoire ROM et de 
128 koctets de memoire RAM. II est 
equipe d'une interface serielle asynch- 
rone (RS 232), d'une interface paral- 
lele (Centronics), d'un contrdleur 
DMA (acces direct a la memoire 
RAM), et de divers emplacements. 
Le controleur graphique- 
alphanumerique dispose d'un mode 
monochrome ou couleur, Seion 
r&ran, quatre nuances simuhanees 
(quatre couJeurs) sont a choisir sur une 
palette de seize. Un g^nerateur de sons 
ainsi qu'une horloge avec calendrier 
suT batterie accompagnent I'ensemble. 
Pluiieurs options sont disponibles. 11 
existe un coprocesseur num^rique 
8087, des bits d'exLension memoire de 
128 kociets, une fnterface de commu- 
nication asynchrone et synchrOne, un 
convertisseur de bus avec trois empla- 
cements libres destines h des cartes 
compatibles. La partie graphique peut 
etre dopee grace a une carte qui permet 



d'afficher simultanement 16 nuances 
ou 16 couleurs. Enfin, notons la pre- 
sence d'une carte reseau de type 
OMMINET/ETHERNET ainsi 
qu'une carte Z 8000. 
Le clavier est bien agence, son utilisa- 
tion est agreable et rapide. II possede 
un dispositif de signalisation tactile el 
acoustique tr^s pratique. L'ecran est 
un 9", monochrome, phosphore 
ambre. II dispose de 25 lignes de 80 ou 
40 caract&res. La definition graphique 
est soil 640x400, soit 640x200, soit 
320x200 pixels, selon le mode de 
fonctionnement. 



SYSTEMS D'EXPLOITATION 



Si, en ce qui concerne la «norme» 
IBM-PC, ie systeme d'exploitation est 
le MS— DOS, il est possible d'utiliser 
le C-CP/M-86, le PCOS (necessitant la 
carte Z 8000 et un ecran 12"), et 
UCSD P-System. De la sorte, le M 21 
pourra sans aucun probleme etre uti- 
lise dans d'autres environnements que 
MS-DOS. Ainsi I'acces k UCSD P- 




La partie supdrleure du M 21 , notez la presence de nombreux blindages. Sur la gau- 
che de I'apparell, le fond de panler ou deux cartes suppl6mentaires peuvent dtre 

insdrdes. 



CONTRE-MESURES 



System combkra les amoureux du 
developpement logiciel. II est done 
possible d'utiliser I'importante biblio- 
theque ecrite sous Pascal UCSD. 



LA VITESSE D'EXECUTION 



Nous avons commence a utiliser le 
M 21 avec dBase 111 (decrit dans ce 
numiSro), les temps de reponse sont 
tres sensiblement differents de ceux 
rencontres sur I'ensemble de la famille 



des compatibles IBM-PC. II n'y a 
aucun doute, cette machine possede ici 
un atout majeur. Le second essai a 
consiste a effectuer diff^rentes boucles 
sous BASIC. Une simple boucle FOR- 
NEXT de 10 000 passages prend 
5 secondes. li en faut pres de 12 pour 
I'IBM-PC. Sans entrer dans les records 
de la micro-informatique, le M 21 est 
sans doule le plus rapide dans cette 
famille de compatibles. La compatibi- 
lite des progiciels ecrits pour IBM-PC 
est ici conforme a cent pour cent. 



Unll« de base 


Clavier 


□ Microprocesseui 16 bils; 8086 (S Mhz). 


D ConfiguraLlon compatible de 83 






numenque oplionnel B087. 


D Capol de ptoleciion delactiahle. 






chatgemenl du systSme, le diagnostic 








D Memoire vive de 1^8 Koclels, 




D Emplar.emenl pour 128 Kodets de 










de 3S0 ou 720 Koclels. 


Ecran 


D Controleur pour eoran alphanumfirique 




et graphique monochrome ou couleur. 




D Selon I'Ecran, quaire nuances 


D Monoctirome, phosphore ambre. 




a 25 lignes de 80 ou 25 tignes de 40 


Dim ., ■ - -:■ (RS ^32). 
Dint..-.',: ; . ,i,cs). 


D Graphique tiauie resolution: 640x400. 


640x300 ou 320*200 pixels, selon le 




mode de fanctionnemenL 
D 16 nuances, 
D Reglage de la lumlnosile. 


D Controleur DMA (acces direct en 






□ Generateuf de sons. 






monochrome ou couleur. 






Options internes 


n Malriclelle a impacl 80 ou 132 


D Coprocesseur numerlaue 3087. 




O Kil d extension memoirs de 


'O Copie d'Scran avec prestation 






D Interface de communicalion 




asynctirone et synchrone (chip 8530). 




D Convertisseur de bus avec 3 
emplacements libres desilnes a des 




Syst^mes d'exploltatlon 


D Carte mfemofre de 126 Ko prSdisposee 


O MS-DOS. 


a recevoir 2 aiilres Kils d'extension 




memo(rBde128Ko, 


D PCOS inecessite la carte zeooo 


D Carte graphique pou: I'afllctiage 




simultane de 16 nuances au de 16 
coulaurs. 


D UCSD P-Sysiem. 










D Cale pour I'lnlerlaca serielle double, 




D Cartes OMNINET/ETHERNET. 


Hauteur 310 mm 


D Carte Z 8000, 


Prolondeur: 435 mtn 




Poids: 14 l<g 




Option Bxtame 




D Disque rigide da 10 Mo. 


mrssr' ^'''"■^^" "" ""' """°"* "*■""" "^ °""" 




QMNWET s„ ,„s m^rqus OSd«m d= Corvu. Sfslfml In,. 



LA DOCUMENTATION 

Nous n'avons pas pu liisposer en temps 
voulu de la documentation et de 
notice d'emploi accompagnant le 
M 21. De ce fait, nous n'avons pu 
nous faire une opinion sur la qualite de 
ces dernieres. II semble toutefois 
qu'elles soient similaires k celles de 
nombreux constructeurs (Victor, Gue- 
pard HBN, etc.). 

Notons que Olivetti dispose d'un cen- 
tre de formation assez coraplet. II est 
possible, outre la machine et les langa- 
ges, de suivre des stages sur de nom- 
breux progiciels. Nous avons retenu : 
Mulliplan, Word, dBase III, Frame- 
work, Symphony, Open Access, Tex- 
tor. 

La methode pedagogique est basee sur 
des sequences d'auto-formation com- 
pietees par I'aide reguliere d'un anjma- 
teur. 

Chaque groupe se compose d'un maxi- 
mum de six personnes disposant cha- 
eune d'un micro-ordinateur. Les tarifs 
sont comparables k I'ensemble des 
autres constructeurs. 



LE PRIX 



Si le M 21 surprend par sa vitesse 
d'execulion, il convient de noter que 
son prix est tout aussi interessant. II 
s'agit done dans cette ganime de pro- 
duits du meilieur rapport qualite/prix 
actuellement disponible sur le marche. 



CONCLUSION 



Ce micro-ordinateur transportable 
nous a laisse une excellente impression. 
Ses performances sont nettement au- 
dessus de la moyenne, son prix est jus- 
tifie et sa fabrication soignee. Si vous 
deviez acheter un compatible IBM-PC 
transportable, c'est sans aucun doute 
le M 21 qui serait votre meilieur chorx. 



Caractdristiques gdndrales du M 21. (Doc, Olivetti). 



VOICI ENFIN LA PREMIERE PIERRE 
D'UN DOMAINE ENCORE INEXPLORE^ 

L'ouverture au monde passionnant de la 
robotique, dans un style simple et direct, 
travail d'un collectif de specialistes 
anime par Claude Polgar 



PRIX TTC 115 F 



■»:;ffiS" 







Format 21 x 27, 100 pages, plus de 130 schemas et illustrations. 

— Le sommaire : une somme ! 



> La grande releve des hommes par les robots 

' L'anatomie de HERO 1 : bras, jambes, ouie, 
vue, t6l6m6trie, detection de mouvements. 

• Inventeurs et inventions : ne confiez pas vos 
inventions avant de vous etre prot6g6. 

' Cours de conception mecanique : vocabulaire 
et notion de base - Ajustement, tolerance, 
excentricit6, etc. 

> Cours de logique generaie : scli^mas et 
symboies. 



• Electronique industrielie : du circuit au 
d^multiplexeur. 

• Vie industrielie : la CAO, assistante de la 
creation. 

• Conception et construction : de la tortue au 
robot. 

• Modules fonctlonnels : construction de la 
carte de depart pour commander les moteurs 
pas k pas k partir de votre micro. 

• IVIaquettes et modelisme : le mod^iisme ferro- 
viaire se renouvelle grace S la micro- 
informatique. 

• Analyses et methodes : les rosaces d'^vaiua- 
tion. 



BON DE COMMANDE 



-X— 



Je desire recevoir Led-Robot "INITIATION A LA ROBOTIQUEn (attention, cet ouvrage n'est pas vendu en kiosque) au 
prix de 125 F (port compris). 

Nom : Pr^nom : 

Adfesse : 

ATTENTION : SI ]e suis abonn^ soit k LED, soil k LED-MICRO, je b6n6ficierai d'une reduction de 20 % sur le prlx de 
I'ouvrage et je ne paierai que 100 F (port compris). 



Je vous note, dans le cadre, mon numSro d'abonnfi ; 

Ci-joint un chfeque bancaire D cheque postal U mandat D. 

Adressflz votre commande et votre regiement aux EDITIONS FREQUENCES 1, boulevard Nay, 75018 Paris. 



PROGIdELS A L'ESSAI 



DBASE HI 



Apres avoir teste Multiplan et Word, voici le dernier progiciel appar- 
tenant a ce trio repute dont le but est d'etre I'outii de base de la 
micro-informatique. 



Base in est la derniere version de la 
familie DBase. En comparaison avec 
DBase II, DBase III aucorise la geslion 
d'un fichier beaucoup plus important. 
De meme, sa vitesse d'execution a ele 
largement optimisee. Un gestionnaire 
de fichiers peut servir k de nombreuses 
applications. L'uiilisation la plus sim- 
ple concerne la r^ali.sation de fichiers 
d'adresses. Mais ce serait bien pauvre 
si le constructeur de DBase n'avait 
ajoute a ce module de base de nom- 
breux utililaires tels que ies tris qui, des 
lors, permettent de larges champs 
d 'applications. 

En fait, la majorite des gros ordina- 
teurs utilises en gestion passe quatre- 
vingt dix pour cent de leur temps 
effectuer des travaux sur fichiers. 
Ceux-ci d'ailleurs sont essentiellemen 
axes sur des tris. Le logiciel a ete reecri 
en langage C. Le nombre d'enregislre- 



ments possibles est pass6 k 2 milliards. 
Egalement dix fichiers peuvent etre 
ouverls en meme temps. 
Ashton Tate qui fabrique ce progiciel, 
n'a pas hesite sur la documentation qui 
accompagne ce programme qui esi pre- 
sents comme une base de donnees. 
Ce terme nous parait un peu galvaude, 
car une base de donnees, en informati- 
que, designe un ensemble infiniment 
plus important que DBase III. Nous 
choisirons, pour noire part, I'appella- 
tion Kgestionnaire de donnees». 
DBase III est un systeme de gestion de 
donnees de type reiationnel, il utihse 
des commandes simples et puissantes. 
II est possible d'utiliser le mode inte- 
ractif ou le mode programme. 11 existe 
128 champs el 4 000 caracteres maxi- 
mum par enregistrement. Les tris soni 
rapides et fonctionnent sur plusieurs 
champs. 



La prise en main est assez aisee, en 
effel lors de ]'approche avec DBase 
III, on ne perd pas le temps habituel 
qu'occasionne la majorite des autres 
progiciels. Une technique simple dans 
ce genre de manipulations consiste k 
metlre en route le programme princi- 
pal sans avoir au prealable regarde la 
documentation. Si le programme est 
bien construit, tout doit se passer faci- 
lement, Sur une configuration classi- 
que, la disquette system sera inseree 
dans le lecteur A et les utilitaires en B. 
II suffil des lors de frapper : DBase 
puis Return. Un effort important a ete 



effectue sur la facilite d'utilisation de 
ce progiciel, Un mode d'assistance per- 
met k I'utilisateur neophyte de mani- 
puler immediatement les donnees de 
ses t'ichiers. En effet, par le biais de 
menus, auxquels sont associes des 
explications, vous pouvez creer votre 
fichier de donnees, ajouter, modifier, 
trier ou indexer des enregistrements et 
egalement imprimer des etats represen- 
tant les enregistrements seiectionn^s. 
La seconde fonction de ce mode assis- 
tance est de constituer au fur et k 
mesure des choix de I'utilisateur, la 
ligne de commande qu'il aurait ele 
necessaire de frapper en mode direct. 
Un systeme d'aide struc!ur<S vient com- 
pleter cet aspect ergonomique du logi- 




Gfdce d un mode d'assistance, II est assez (aclle d'accdder a I'ensemble des fonc- 
tlons de dBase III. Les posslblllt6s de ce concept sont pulssantes et fort blen rdallsdes. 
a) Le menu maitrlse I'ensemble des posslbllltds de dBase III. b) Ce menu permet de 
crder un flctiler. II sst possible de podir d'un llchler axistant ou de configurer I'ensem- 
ble des variables. 




ciel. 11 permet d'afficher immediate- 
ment les explications correspondantes 
a une erreur dans I'utilisation d'une 
instruction ou bien en fonction des 
choix et specifications. 



LA DOCUMENTATION 



C'est pres de 500 pages qui composent 
le classeur de documentation de DBase 
IIL Cette documentation est divisee en 
trois parties principales : 

— formation 

— reference 

— annexe. 

Chaque concept est repris en detail, la 
partie machine et la partie documenta- 
tion soni clairement exprimees par 
I'utilisation d'une couleur verte per- 
mettant de visualiser les commandes et 
I'affichage ecran. 



LA GESTION DE FICHIERS 

Une base de donnees est une collection 
(un ensemble) d'informations concer- 
nant un ou plusieurs sujets. Chaque 




Programmatlon d'un ctiamp : a) le nom 

. du champ, b) son typo (caroctdre num^ 

Enteglstrement composd de ilx champs : une idrle de fendtres autorlse une geitlon rlque), c] la taille, d) pour les nombres 
parfalte des chaines de caractdres. Avant lalsle en a, aprds lalsle en b. ddclmaux, le nombre de ddclmales. 



PROGICIELS A L'ESSAI 



enregistrement correspond en Fait k 
une fiche dans laquelle Tauleur place 
des informations. Ce!les-ci sont divi- 
sees en cliamps. Un champ esi une 
rubrique qui designe soit un nom, soil 
un taux de T.V.A,, etc. 
Dans le cas d'un medecin, on trouvera 
ainsi dans son fichier client un enregis- 
trement par patient ou les differents 
champs comprendront le nom, le pre- 
nom, I'adresse, le numero de tele- 
phone, etc. 

Dans une base de donnSes, les diffe- 
rentes informations pourrqnt etre 
manipulees, selectionnees, trides, 
imprimees suivant le cahier des charges 
de I'utilisateur, les donnees et les trai- 
tements s'y rapporlant sont complele- 
ment independants. 
DBase III est a la fols un progiciel de 
traitement de donnees, mals aussi un 
langage de programmalion. Peu de 
personnes utilisent cette seconde possl- 
bilite. Elle permet de creer ses propres 
sequences d'inslructions. 



CONCLUSION 



Le succes de DBase II est indeniable. II 
est fort probable que DBase III aura 
pour les utilisateurs de micro- 
ordinateurs IBM-PC le mSme sens. Ce 
progiciel pent etre interface sans pro- 
bleme k Framework du m§me cons- 
tructeur. 

Rappelons que Framework est un pro- 
giciel integre comprenanl une table des 
matieres electroniques, un tableur, un 
gestionnaire de fichiers, un outil gra- 
phique, un traitement de lexte, un 
acces DOS, un cadreur, un outil de 
communication et un outil de pro- 
grammafion. 

Ainsi, en maniant ces deux progicieis, 
I'utilisateur dispose de I'ensemble des 
outiis n&essaires en bureautique. 

C.-H. Delaleu 




LES CARACTERISTIQUES 



TECHNIQUES 



structure d'un enregistrement. 



Plus d'un milliard d'enregistrements 

par fichier. 

128 champs par enregistrement. 

Champs de longueur variable 

Gusqu'a 5 000 caracteres). 

4 000 caracteres par enregistrement 

de longueur fixe. 

10 fichiers de donnees ouverts au 

meme instant. 

256 variables memoires. 

Precisions des valeurs numeriques 

sur 19 chiffres et 15 decimales. 



















Enieg. N" 


m» 


PRENOM 


ADRESSE 


VILLE 


DT 


C0DE_POST 


1 


MARTIN 


Jean 


36 allee des lleurs 


Brest 


n 


33200 


2 


DURANO 


Lionel 


49 rue du port 


Calais 


fi? 


62100 


3 


LEMAITRE 


Sabine 


45 place de Telang 


Rouen 


7R 


76000 


4 


ROUX 


Jacques 


98 rue du pelil bac 


Royan 


17 


17200 


5 


DUPONT 


Charles 


2 allee des orangers 


Lyon 


HH 


59002 


6 


LEGfllS 


Arlhur 


65-(UB Bonaparte 


Cherbourg 


!in 


50100 


7 


BLANC 


Joseph 


57 sfluare Misiral 


Cannes 


flfi 


06400 


B 


BEAUFIL 


Chrisiian 


27 toule des ecoles 


Laon 


a? 


02000 


9 


PREMIER 


Francois 


le chaieau 


Slois 


41 


41000 


10 


PHILIPPE 


Louis 


39 rue du Roi 


Troyes 


10 


10000 



Listing d'un fichier, comprenant plusleurs enreglstrements d'une sdrle d'adresses. 



LES DIFFERENCES ENTRE DBASE II ET DBASE III 



Nombre de champs par enregistrement 



Nombre de caracteres par enregistrement 



Nombre d'enregistrements"" 



Nombre de fichiers ouverts 



Precision num^rique des champs 



Fabricant : Ashton-Tate 

Importateur : La Commande Eiectronique, 



1 000 000 000 
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UNE IMPRIMANTE ABORDABLE 



Atari commercialise une nouvelle 
imprimante matricielle ^ aiguilles, la 
1029, dotee d'une vitesse de 50 cps, qui 
convient fort bien ^ un usage personnel 
domestique et qui est vendue ^ un prix 
tres abordable. 



seul produit d^nomm^ Codewriter. Ces 
produits sont francises (programme et 
manuel). 

Codewriter g^re, cr6e et manipule des 
fichiers. II reclame une capacity 
memoire de 64 ko et il est ecrit en deux 
versions': I'une pour SRM, compati- 
ble , Victor et Apricot, ['autre pour 
Apple, Atari et Commodore 8000 et 64. 




CODEWRITER : UNE GAMME 
DE GENERATEURS 



DE PROGRAMMES 



La soci^te Sofitec distribue Codewriter, 
une gamme de generateurs de program- 
mes d'origine americaine, composee de 
sept produits disponibles sur IBM et 
compatibles, Commodore, Apple, 
Apricot... Les sept produits sont dispo- 
nibles actuellement. Trols d'entre eux, 
Filewriter, Reportwriter et Menuwriter, 
peuvenl Stre vendus sous forme d'un 



Filewriter sert k ^crire un programme 
en Basic, Reportwriter realise des ^tats 
statistiques k partir des programmes 
g^^res par Filewriter. Menuwriter est 
destine aux possesseurs des deux autres 
produits et sert k ecrire des menus. 
La gamme comporte trois autres pro- 
duits. Adventurewriter, un programme 
permettant d'ecrire et de faire fonction- 
ner sur un ordinateur son propre jeu 
d'aventure. II est 6cril en Assembleur 
pour IBM, Apple, Atari et Commodore 
64. Dialog est un syst^me de creation de 
presentation personnalisee de textes 
pour Apple He et lie et Commodore 64, 



Elf fournit un programme de feuilles de 
calcul electronique pour Commodore 
8000 et 64. Tous ces produits deman- 
dent une memoire minimum de 64 ko. 
Les prix varient selon les produits et la 
version. Ainsi, Codewriter sur Atari et 
Commodore est commercialis^e environ 
1 000 F TTC, sur Apple lie, lie et 
Commodore 8000, 2 300 F, sur IBM et 
compatibles, Victor et Apricot 2 800 F. 
Sofitec a ete creee en 1981 par Alain 
Boutoult ; elle a une double activite : 
distribution d'Apple et IBM essentielle- 
ment an pre s des gran des entreprises et 
importation et distribution de Codewri- 
ter en France et dans les pays franco- 
phones. La distribution de Codewriter 
devrait permettre de quasiment tripler 
le chiffre d'affaires qui s'est dlev6 en 
1984, a 5,2 millions de francs ; Codew- 
riter devant repr^senter 30 k 40 % d'un 
chiffre d'affaires previsionnel estim^ k 
15 millions de francs. En ce qui con- 
cerne la distribution, Alain Boutoult a 
choisi deux creneaux privilegi^s : les 
boutiques micro et les centrales 
d'achats. 
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GRIDCASE : LE PORTATIF 
DES TEMPS MODERNES 

La societe americaine lance une nou- 
velle gamme de portables, particuli^re- 
ment attrayante par ses possibilites 



DUITS • MICRO-mFOS -ACTUALITE -NJ 



techniques : 

Trois toans de 25 lignes de 80 caract^- 
res, un ecran plasma et deux ^crans k 
cristaux liquides (LCD). 
Des options multiples : co-processeur 
arithm^tiqiie 8087 pour des applica- 
tions graphiques ou d'ing^ni^rie, RAM 
et ROM de 128, 256 ou 512 ko, sortie 
vid^o couleur, un modem int^gr^ pour 
le reseau tel^phonique, alimentation 
secteur/batterie amovible pour autono- 
mic. 
Tous les Gridcase sont ^quip^s d'un 




microprocesseur principal Intel 8086 et 
d'un iecteur de disquettes 3" i/2 de 
720 ko integre. 

Une gamme de p^ripWriques superpo- 
sables : lecteurs de disquettes et disques 
durs ; des logiciels avances integres ; 
facilemenl utilisables, les 17 logiciels 
int^gr^s Grid sont adaptables i toutes 
applications, industrielles ou de ges- 
tion ; une compatibility totale IBM. En 
outre. Grid propose un reseau organist 
autour de son Grid Server. II gere 58 
postes qui peuvent, en local ou k dis- 
tance communiquer entre eux, acceder 
aux bases de donnees aux systemes cen- 
traux ou i des reseaux. Selon !e type de 
configuration et d'ecran, ces portables 
valent entre 35 000 et 65 000 F. 



TOUT NOUVEAU. 



LE GOUPIL G4. 



COMPATIBLE IBM 



mier modele d'une nouvelle gamme qui 
vient completer et enrichir la gamme 
actuelle du G3 PC. 

Sa conception et son lancement 
aujourd'hui s'inscrivent dans la strate- 
gic produit developpee par la SMT 
Goupil qui s'arlicule autour de trois 
axes principaux : compatibilite avec les 
grands standards de fait du march^, 
integration dans une dynamique syste- 
mes et telecommunications, environne- 
ment convivial (logiciels int^gr^s, fene- 
tres, souris, etc.). 

Les princi pales caracteristiques sont les 
suivantes : le Goupil G4 est enliiretnenl 
compatible PC (i<hard» et «so/t»), c'est- 
^-dire capable d'exploiter immediate- 
ment tous les grands logiciels du mar- 
che et de recevoir des cartes electronl- 
ques optionnelles au formal IBM. 
C'est un micro-ordinateur performant 
gr^ce a son microprocesseur Intel 80186 
tournant k 8 MHz. 

II est dote en standard de I'ensemble des 
fonctionnalites indispensables ^ toute 
utilisation professionneile, et notam- 
ment d'une memoire vive extensible h 
512 K sans ajout de carte, des interfaces 
serie et parallele, d'une carte d'affi- 
chage gerant les Gorans monochromes 



ou couleur. 

II beneficie par alUeurs d'un design et 
d'une ergonomie soigneusement Stu- 
dies, afin qu'il s'int^gre harmonieuse- 
ment k divers types d'environnements et 
offre le plus grand confort d'utilisation. 
Goupil G4 est disponible k partir du 15 
avril 1985. 



UNMSX 

A LA MODE COREENNE 

ASM-Diffusion Electronique vient de 
signer un accord de distribution avec la 
societe coreenne Lucky Goldstar Inter- 
national Corporation, portanl sur un 
micro-ordinateur au standard MSX. 
ASN Diffusion a I'exclusivite de la dis- 
tribution pour les pays d'Afrique fran- 
cophone et la Suisse, 
Lucky Goldstar, troisieme groupe 
coreen, emploie 60 000 personnes et 
regroupe une trentaine d'entreprises de 
secteurs tres divers. Son chiffre d'affai- 
res s'est dlevd en 1983, k 7,5 billions de 
dollars . 

ASM-Diffusion commencera k livrer ce 
micro MSX, FC 200, k partir de mal, 
accompagne d'un manuel en franqais. 



La SMT annonce la commercialisation 
du micro-ordinateur Goupil G4, pre- 




f^VEAUX PRODUITS-MICRO-I]SrFOS-AC': 



META VIDEOTEX 



LANCE COKTEL 



Cette societe creee en juillet 1983 en 
collaboration avec SMT-Goupil s'est 
donn^e pour objectif de promouvoir 
une activity ijidiistrielle du progiciel 
dans le secteur de la telematique. Pour 
son premier exercice, Meta Videotex a 
realise un chiffre d'affaires de plus 
7 millions de francs. L'objectif 1985 est 
de I'ordre de 13 millions. En 18 mois, 
Mela Videotex a installe 80 systemes. 



Les deux co-fondateurs de la soci^t^, 
Richard Chene et Philippe Lenoir, se 
sont donnas pour but de mettre k la dis- 
position des PME/PMI des systemes 
standardises et packages sur micro i un 
prix abordable. Leur nouveau produit, 
Coktel, integre toutes les fonctions 
necessaires k la constitution d'un service 
d'information par MiniteJ sur micro- 
ordinateur : composition des ^crans 
(texte et graphique), organisation et 
mise a jour du service, gestion du ser- 
vice, jeu de pages graphiques pour 




I'iilustration. Coktel est commercialism 
14 900 F HT. Les pages graphiques sont 
constituees d'un jeu de 50 pictograra- 
mes types sur les themes suivants : 
sport, sant6, culture, vie quotidienne, 
service, public. La disquette de 50 pic- 
togrammes est commercialisee 2 9O0 F 
HT. 

Afin de mettre r^ellement k la portee 
des PME/PMI mais aussi de toutes sor- 
tes d'entreprises, le Videotex, Meta 
Videotex a con?u la malette Packtel qui 
comporte tout ce qui est n^cessaire 
— materiel et logiciel — pour transfor- 
mer un micro PC en serveur Videotex. 
Cette malette contient un masque 
adapts au clavier facilitant la composi- 
tion par I'affectation des fonctionnalites 
Videotex aux touches de fonction ; une 
carte entree/sortie permettant la con- 
nexion du serveur aux modems ou bot- 
tlers Tranapac ; un cable de connexion 
Minitel, le logiciel de base Videotex, le 
logiciel Coktel, la documentation et une 
cassette d'auto-formation, Packtel 
s'adapte en particulier k I'lBM-PC/XT, 
au Goupil, k I'Olivetti M24, k I'Ericsson 
PC et au Philips P3 100. Son prix varie 
de 30 000 A 40 000 F selon les applica- 



STORY BOARD 



Ce logiciel est un veritable utilitaire 
graphique qui permet la creation de 
dessins et la realisation d'anlmation sur 
un T07, T07-70 et M05 munis d'un 
crayon optique. II est ensuite possible 
de r^uliliser les graphiques et anima- 
tions cr6^s dans d'autres programmes 
Basic. Le logiciel est diffusa par Lan- 
gage Informatique, une society toulou- 
saine qui s'esl sp^cialis^e dans le deve- 
loppement de logiciels utilitaires et 
educatifs sur micro-ordinateurs. A 
signaler egalement Logiformes, un jeu 
qui passionnera les^ petits et qui les 
aidera, k I'aide de leurs animaux favo- 
ris, k ddvelopper une qualite indispen- 
sable tout au long de leurs etudes : la 
logique. Ce jeu consiste k retrouver de 3 
k six animaux choisis al6atoirement 
par le micro-ordinateur et k les repla- 
ccr dans le bon ordre. 



ALIKE 



25 PROGRAMMES GRAFHigUES 

EN BASIC MICROSOFT 




25 Programnies graphjques en 
Basic Micro soft 

TJ. O'Malley - Ed. Eyrolles 
La formidable expansion des 
mjcro-ordinaleurs s'est accom- 
pagnee de nombreuses evolu- 
tions techniques comme le gra- 
phisme. Lorsqu'on compare les 
possibiliies graphiques d'un 
«vieux» APPLE 11 ou d'un 
TRS 80 avec un ORIC ou un 
T07, on resle paniois teliement 
la puissance de ces deux der- 
niers est plus grande. 
Avec le graphisme et les micro - 
ordinaleurs de la seconde gene- 
" m est nee une nouvelle 

ence informaliquew le 
D.A.O. ou Dessin Anime par 
Ordinaieur. C'est a ce theme 

si consacr^ eel ouvrage 
propose par T.J. O'Malley. 
La premiere parlie de ce livrc 
Iraite des graphismes en deux 
dimensions, Les scienlifiques et 

:onomistes seront Ires inle- 

s par cette partie qui donne 
de nombreux exemples comme 
trace d'une courbe carle- 
sienne ou encore la realisation 
d'un histogramme. 
Des la seconde partie, I'auteur 
aborde le graphisme en trois 
dimensions et la methode pour 
incorporer un troisleme axe sur 
une figure qucleonque. 
Cette partie plus complexe 
debute par des explications 
malhematiques et... queiques 
equations. Aussitot ces notions 
acquises, vous pourrez alors 



realiser des graphismes animes 
ou encore simuler une navette 
s pat i ale. 

Un des buls de ce livre est aussi 
d'initier tous les utilisateurs i la 
creation de ses propres dessins, 
c'est ce que I'auteur appelle 
wl'art avec I'ordinaieurw. 
D'un point de vue pratique, 
chaque listing de eel ouvrage est 
accompagnd de nombreuses 
explications en ce qui concerne 
I'aigorithme suivi mais aussi sur 
les instructions basic uliUsees. 
D'un point de vue Basic, 
I'auteur suit le standard Micro- 
soft implante sur la plupart des 
micro-ordinateurs disponibles 
sur le marche. 

A notcr chez le mSme editeur 
un second livre traitani du 
D.A.O. 

"Dessins gtometriques et artis- 
liques avec votre micro- 
ordinateuD) Jean Paul Dela- 
haye. 

La t^lfmalique 

Michel Poullel - Ed. Marabout. 
La telematique est avant tout 
un moyen de communication 
entre plusieurs terminaux infor- 
matiques. L'aspect transmis- 
sion est done largement aborde 
dans eel ouvrage & I'aide de 



nombreuses descriptions tech- 
niques, C'esl ainsi que Ton 
trouve dans ce livre la fa?on de 
trailer les informations 
(codage, modulation) mais 
■ une description des 
principaux supports de 
transmission (cSble tSle 
phonique, fibre opti- 
que...). Une atten- 
tion toute parlicu- 
".ire estdonnSeau 
reseau TRANS . 
PAC qui est le 
principal reseau 
de transport de 
donnSes en 
France 




Dans une premiere partie, 
i'auteur analyse quels sont les 
prolocoles que Ton doit mettre 
en ceuvre pour que 2 terminaux 
puissent communiquer entre 
eux i moindre coflt ei... sans 
conflit. 

Dans une seconde partie, 
I'auteur se place du cote ulilisa- 
teur et deerit les differents ser- 
vices qu'apporte la telematique. 
C'est bien sQr le Minitel qui est 
pris comme exemple dans cette 
partie qui traile ^ la fois de la 
telematique grand public 
(annuaire dectronique, video- 
texte, monnaie Sleetronique,,.) 
mais aussi de la telematique 
professionnelle el de la bureau- 
tique (traitement du courrier, 
diffusion de I 'in formation, trai- 
tement de lexie...). 
La telematique est dejti presenle 
dans de nombreux foyers et son 
implantation ne fera que gran- 
dir au cours des ans. Pour les 
personnes qui ne sont pas insen- 
sibles k ce nouveau phenomene 
et qui dcsirent s'initier, ce livre 
peul etre une excellente iniro- 
duelion. 



Manuel Iccbnique du M05 

Michel Oury - Cidtc Nathan 
Les livres traitant du «hard» 
sont rares, aussi c'est avec plai- 
sir que je me suis plonge dans ce 
manuel technique du M05. 
J'en profile pour emettre quei- 
ques suggestions aux editeurs et 

d'essais. Pourquoi lorsqu'un 

que» dans une revue specialisee 
ne trouve-i-on aucun renseigne- 



raent sur la structure de la 
machine ? Ne serait-il pas pos- 
sible de meltre un synoptique 
general du micrb-ordinateur ? 
Dans les micro-ordinateurs 
modernes, le graphisme est un 
des points sur lequel les fa- 

d'efforts, aussi il est ioujours 
inldressant d 'analyser quels 
sont les prindpes retenus pour 
realiser un eontrflleur d'ecran. 
L'auteur debute done ce livre 
par une description d^taillSe de 
I'interface video et de ses diffe- 
rents sous-ensembles (memo ire 
ecran, base de temps, gdn^ra- 
leur de catacteres...). 
L'etude du M05 continue par 
■'analyse des organes d 'entries 
sorties (schema des circuits 
d'interfaees, brochage des con- 
neeteurs de liaison) : lecleur de 
K7, clavier, imprimante, gene- 
rateur de sons... 
En parallele de cette partie 
maleriei, des logiciels d'appli- 
caiions sont donnes afin de 
metlrc en oeuvre les differents 
peripheriques que I 'on peul 
relier au M05. Une description 
du moniteur et de ses princi- 
paux sous-programmes de ges- 
lion vient completer cette partie 
soft 

En conclusion I auleur donne 
le broi-hage et la fonction des 
prm(.ipau\ ciiumts int^gr^s 



NIANUEI. TBCMmaUE 

DU mos 
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/ 



:ffr'*^« 



rflos 




truetions du 
Basic Le li 
\ itnt LU support et apporte prd- 
Lisions et complements neces- 
saires k une bonne comprehen- 
sion 

Dans une premiere partie 
(imtroduUioni) I auteur expli- 
que le fonctionneraent de ce 
double LOurs et comment utili- 
1 Chaque chapi- 




WM 



(amplificateurs de bus 
memoire, registre,..) consti- 
luant le MOS. Un chapitre par- 
ti culler concerne le mi crop ro- 
cesseur 6809 (Motorola) qui 
equipe tous les micro- 
ordinateurs has de gamme de 
Thomson ei le MOS. 
Pour exploiter au maximum cet 
ouvrage, il est conseiii^ aux lec- 
teurs de poss^der de bonnes 
bases en eleclronique, ce posiu- 
lat v^rifiiJ, ce livre pent @tre uh 
bon support pour des exten- 
sions ou des adaptations per- 
sonnelles. 



BasK sans peine MOS, TOT 

(li\re accompagnd de 2 casset- 
tes) A ndri Deledicq - Ed. Cedic 
Nathan. 

Ce ((kit d'initiation» se com- 
pose de deux dements ; un livre 
et deux cassettes compatibles 
avec le MOS ou le T07 de 
Thomson, 

Le eours proprement dit est 
donne par les cassettes qui 
expliquent les principales ins- 



th^me particulier du basic. 

— Graphique el son 

— Variables 

— Operations logique et arith- 
metique 

— Branchements condilionnel 
et inconditionnel 

— Traitement des caract^res 

— Tableaux... 

Des nombreux exercices, co me- 
nus dans le livre et les cassettes, 
viennent illustrer ce cours de 
Basic. Trds classique dans le 
fond, ce livre est par contre tres 
original dans sa forme. L'idee 
du kit d'initiation iivre cassette 
est a retenir pour d'autres 
decouvertes. 



Jouer avec son mlcro- 
ordinaleur 

Olivier Chazole - Ed. Marabout 
D'apres une enquete approfon- 
die sur la micro-informatique 
domestique qui vient d'Stre 
effectuee aux Elals-Unis, qua- 
Ire vingt pour cent des utilisa- 
teurs de micro-ordinateurs 
familiaux s'en serveni pour 



. II ^tait done tentant pour 
un spScialiste comme Olivier 
Chazoule d 'analyser ce phdno- 

Amateurs de listing et de longs 
programmes s'abslenir, ce livre 
est avani tout un guide dont la 
fonction principale est d% ren- 
seigner les futurs utihsateurs ou 
mordus de m5tro-in forma tique 
et de jeux. Avant de se lancer 
dans des ojeux infernauxn, il 
faut choisir un bon materiel : 
les principaux micro- 
ordinateurs familiaux sonl pre- 

(crayon optique, 
Chaque materiel est analyse 
avec ses qualites et ses defauts. 
II est evident que les micro- 
ordinateurs de la seconde gene- 
ration avec leur graphisme, leur 
generateur de sons... et leur fai- 
ble prix soni avantages. La 
suite de cet ouvrage est consa- 
cree aux nombreux jeux exis- 
tant sur le marche. Chaque 
logic i el est teste et comment^ 
par l'auteur. 

Suivant leurs caracteristiques, 
les jeux sont regroupes en cha- 

— les jeux educatifs, reserves 
aux enfants 

— les jeu.x de simulation, simu- 

— les jeux d'aventure, enque- 

— les jeux de guerre oii chaque 
utilisateur joue sa vie avec la 
touche RETURN. 

P.F. 



PETITES ANNONCES GRATUITES 



Vds jeu video Atari + cassettes (Combat, B. Ball, Basic, Super 
Break Out} + joys., 500 F. Patard 4, sq. Crozatier, 78450 Villepreux, 
Tel, : (3) 056.16.68. Bur. : (3) 043.81.34. 

Vds table tragante HP7475 a format A4, A3, 6 coul. + cordon 
RS232, 17 000 F. Patard 4. square Crozatier, 78450 Villepreux, 
Tel, : (3) 056.16.68. Bur. : (3) 043,81,34, 

A vendre, cause double emploi : coffret 10 disquettes 3M neuves 
5 pouces 1/4, double face, double densite, 96 TPI, 100 francs, 
M. Bereau, tel. : 331.83.89 (apres 18 heures). 



Vds TRS60 Mod 3 : 48 Ko + 2 disques (iecteurs SFSD) + impri- 
mante Logabax 120 cps - 132 colonnes + programmes, ID 000 F. 
DiJrr M. 18, rue La P6rouse, 31120 Portet-sur-Garonne. Tel. : (61) 
72.23.18. 

Vends IC260E, 3 200 F, Divers app. mesures. Liste centre env. sa 
carte Micro-Mazel-2 6600 + video + alim., 800 F. Micro Hector 
HRX + cartouche Basic 3X + jeu)( + manetles, 3 500 F. P. Collin, 
t&. : (4) 452.04.97^.b. 

Vends Apple II + avec 64 K de RAM + ecran monochrome + 
imprimante Microline 80 + magneto K7 (informatiquej + livres, Prix : 
8 000 F. Contact Laurent, tel. ; 895,29.18 le soir. 

Vends MPF1 + de Muititech avec interpreleur Basic et manuels 
d'utilisation au prix de 1 600,00 F. Etudlerai autres propositions. 
Telephoner au (99) 99,73.42. 

VdsC64PAL+ cassette 1530 + diskette 1541 +2 joysticks Canon 
VJ-200, le tout sous garantie + boite 10 diskettes Memor6K + 
cours autoformation Basic +ieux divers, 6 500 F. Robert: 
576.84,62. 



Club Ronohin reclnerche des ZX81 bas prix, meme en panne. 
B.P, 47, 59790 ou tel. : (20} 88.06.62. 



Prof, de lycee technique, section mecanique generale, serait prel 
a fabripuer gratuitement ou a faible cout la partie mecanique (et 
eventuellemeni les plans) d'elements style -robots, bras manipula- 
teur, etc.) avec personnes pleines d'idees prenant en charge la 
partie electronique et/ou pilotage par micro-ordinateur. Picouleau 
Ivlichel, Cite Victor Hugo, Bat. H, 93150 Le Blanc-Mesnil. T6I. : 
665.61,34. 



Vends Alice 4 Ko + livret + prise Peritel + adaptateur N/B, Etat 
neuf, garanti jusgu'au 1 7-10-85, embal, origine, 1 000 F exp. com- 
prise (val. 1 500 F). Tel. : (55) 73.30,81, 

Vds micro-ordlnaleur Sinclair ZX 81 + RAIVl 16 K -H clavier ABS 
+ magneto K7 avec iivre el schema. Le tout 750 F. Riera JB 
Tel : 357.42,33 le soir. ' 



VOUS DESIREZ 

ECHANGER, VENDRE, 

ACQUERIR UN MATERIEL 

N'HESITEZ PAS A 

UTILISER NOS PETITES 

ANNONCES GRATUITES 



j§,*^ , 

1^ Bulletin d'Abonnemsnt ! 

Je desire m'abonner k Led Micro (10 num6ros), France : 140 F - Etranger : 210 F, ^ partir du n",,,. 



Nom Prenom 

N° Rue 

Ville Code Postal 

Envoyez ce bon accompagne du r^giement a I'ordre des Editions Frequences a : 
EDITIONS FREQUENCES, 1 boulevard Ney, 75018 PARIS 
MODE DE PAIEMENT: CCP CI - Cheque bancaire D - Mandat D 



■ MODE DE PAIEMENT: CCP CI - Cheque bancaire D - Mandat D | 



VOYAGE AU CaUR DES 
MICRO-ORDINATEURS 



dans la 

COLLECTION 

<fETUDES» 

aux 

editions 
trequences 




Que ce soil pour concevoir des interfaces 
ou optimiser un programme (utilisation des 
peripheriques, encombrement memoire,..) 
«un micro-informaticien performant» doit 
posseder une bonne connaissance de son 
materiel. 

Ce livre s'adresse done a tous les electro- 
niciens qui desirent decouvrir ies differents 

En vente chez votre libralre et aux Editions Fraauences 

^K^___ BON DE COMMANDE ___- 

Je desire recevoir I'ouvrage nrdlectronlque des micro- 
ordinateurs" au pri;< de 165 F(150 F + 15 Fde porl), 

Norn 

Adresse 



A adresser aux EDITIONS FREQUENCES 1 boulevard Ney, 7S018 
Paris 

Reglement ci-joini . 

Par cheque bancane D par cheque postal D par mandat D 



une veritable 
schematheque 

■ 128 pages 

■ 101 schemas 

■ 34 tableaux 
Prix: 150 F 



composants constituant un micro- 
ordinateur. Articule autour du micro- 
processeur Z80, cet ouvrage contient de 
nombreux schemas (plan memoire, interfa- 
ces serie et parallele, interface clavier, 
interface video, CAN, CNA...) qui pour- 
raient etre le theme... de nouvelles exten- 
sions. 



Philippe Faugeras, DocteuHnginieur en ^lectroni- 
que a acquis son experience dans de grandes 
enlreprises frangaises ou pendant cinq ans, il a 
Iravailld sur des systdmes d'automatismes ^ base 
de microprocesseurs. Philippe Faugeras est res- 
ponsable de la rubrique »Raconte-moi la mlcro- 
informatique» dans la revue LED. 



chaque mois 
dans 



La revue de la micro-informatique 
prfliesiioiineHe^t de rulilisateur Victor 



I'acfualffe 



les applications 
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